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Wstep

"Nikt nie ma na wlasnosc¢ wschodu stonca, ktory zachwycit nas pewnego wieczoru [...] Tak
samo jak nikt nie moze mie¢ na wtasnos¢ pochmurnego popotudnia i deszczu dzwonigcego
o szyby [...] ani tez magicznej chwili, gdy fala morska rozbija sie o skaty. Nikt nie moze mie¢
na wlasnos¢ tego co na Ziemi najpiekniejsze, ale kazdy moze to poznac i pokochac.”

Paulo Coelho

Innowacja przeznaczona jest dla dzieci 3-6 letnich uczgszczajacych do Przedszkola
Miejskiego nr 15 im. Wandy Chotomskiej w Olsztynie. Jej gtownym zatozeniem jest
wzbudzanie zamilowania do zjawisk przyrodniczych, pobudzanie do dziatania
1 eksperymentowania, odkrywania $§wiata na nowo w sposob naukowy. Poznawanie przyrody
przez dziecko w wieku przedszkolnym miesci si¢ w szeroko pojetym procesie edukacyjnym,
spelnia wazng funkcje w wielostronnym rozwoju osobowos$ci dziecka. Ksztaltowanie
zainteresowan dziecka ma wplyw na jego rozwoj intelektualny, tworzy podstawg i warunki do
Swiadomego postepowania dziecka w duchu szacunku do przyrody oraz jej ochrony teraz
i w przysziosci, do zrozumienia stanowiska i roli cztowieka w przyrodzie. Dzialania te
zakladaja zwigkszenie motywacji poznawania ciekawostek o $wiecie, rozwijanie wyobrazni,
zainteresowan ale rbwniez zasobu stownictwa.

Wychodzac na przeciw potrzebom edukacyjnym, powstat pomyst opracowania i wdrozenia
innowacji ,,Przedszkolni przyjaciele Kopernika — przez mate eksperymenty do duzej wiedzy”.
Inspiracja do napisania tej innowacji byto ogloszenie przez UNESCO roku 2023 ,,rokiem
kopernikanskim”, a tym samym niepowtarzalna okazja do celebrowania dumnej polskiej
postaci znanej na calym $wiecie — Mikotaja Kopernika. Mikota; Kopernik jest postaciag
uosabiajaca nauke w wymiarze ponadczasowym i globalnym. Ogrom jego dokonan stawia go
w gronie najwybitniejszych postaci w historii. 19 lutego 2023 roku przypada 550 rocznica
urodzin Mikotaja Kopernika. Mysla przewodnia proponowanej przez nas innowacji
pedagogiczne] sa do$wiadczenia, jako sposob zdobywania wiedzy o otaczajacym $wiecie.
Innowacja ma na celu rozbudzanie ciekawos$ci poznawczej 1 naukowej pasji przedszkolakow,
zgodnie z mys$la Konfucjusza: ,,Powiedz mi, a zapomng, pokaz, a zapamigtam, pozwol mi
zrobié¢, a zrozumiem”.

Przedszkolaki uwielbiaja odkrywac $wiat, jego tajemnice, eksperymentujac i doswiadczajac
jego wedlug wlasnych doznan. Stosowanie metod obserwacyjnych i do§wiadczen, powoduje,
ze dziecko najlepiej przyswaja i rozumie nowe tresci poznajac je w sposob tworczy, aktywny,
intensywnie angazujac w ten proces rozne zmysly. Zajecia, na ktorych bedziemy doswiadczali
i eksperymentowali prowokuja rowniez dzieci do stawiania pytan typu: "dlaczego?", "co si¢
stanie gdy?", prowadza do szybszego formutowania wnioskow, ucza spostrzegawczo$ci oraz
prezentowania postawy badawczej w poznawaniu $wiata przyrody.

Przedszkole, w ktorym pracujemy jest usytuowane w dogodnym miejscu, ktore sprzyja
wdrozeniu innowacji. W poblizu znajduja si¢ tereny zielone oraz stawek. Przedszkole posiada
rowniez stosunkowo dobrg baz¢ dydaktyczna m.in. duzy ogréd przedszkolny, ogrodek
ekologiczny ze stacja meteorologiczng w przedszkolnym patio.
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Dodatkowymi czynnikami tej innowacjii sa:

e poszerzenie oferty edukacyjnej przedszkola,

e obecno$¢ grona dzieci o duzym spektrum zainteresowan,

e duza aktywnos$¢ poznawcza dzieci na zajgciach,

e przetamanie nieSmiato$ci u niektorych dzieci,

e integracja dzieci z r6znych oddziatow oraz grup wiekowych,

e mozliwo$¢ zaprezentowania swoich umiejetnosci i wytwordw dzieci,
e wyjscie naprzeciw oczekiwaniom rodzicéw dzieci.

TERMIN REALIZACJI INNOWACJI

Innowacja bedzie realizowana w roku 2023 i bgdzie obejmowata okres od lutego do grudnia
2023 r.

W przypadku duzego zainteresowania istnieje mozliwo$¢ kontynuowania w kolejnych latach.

Podstawa prawna:

e Ustawa z dnia 7 wrze$nia 1991r. o systemie o$wiaty (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 2230).

e Rozporzadzenie MENIS z dnia 9 kwietnia 2002r. w sprawie warunkéw prowadzenia
dzialalnosci innowacyjnej 1 eksperymentalnej przez publiczne szkoty i placowki (Dz.
U. Nr 56, poz. 506 oraz z 2011 r. Nr 176, poz. 1051).

e Rozporzadzenie MEN z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach
szkot (Dz. U. poz. 356, z 2018 r. poz. 1679, z 2021 r. poz. 1533, z 2022 r. poz. 609
1 1717 oraz z 2023 r. poz. 312).

ZALOZENIA PROGRAMU INNOWACIJI:

Przemys$lana organizacja procesu wychowawczo-dydaktycznego bedzie sprzyjata
ksztaltowaniu pozytywnego nastawienia dzieci do otaczajacego je $wiata oraz powstawaniu
migdzy nimi serdecznej i przyjacielskiej atmosfery. Nauczyciel bedzie odwotywaé si¢ do
przezy¢ wychowankow, ich doswiadczen, wiadomosci 1 zainteresowan, jak rowniez tworzy¢
sytuacje umozliwiajace dzieciom poznawanie swoich mozliwosci.

Podejmowane dziatania ukierunkowane na dobro dziecka i jego rytmiczny rozw6j wymagaja
systematycznosci, dlatego tez dziatania innowacji pedagogicznej zakltadajg nastepujace
zadania wyznaczajace kierunek pracy nauczyciela z dzie¢mi:

* stwarzanie warunkow, w ktorych dziecko bedzie moglo rozwijaé si¢ zgodnie ze swoimi

mozliwo$ciami i zdolno$ciami, z nastawieniem na rozbudzenie ciekawos$ci poznawczej;
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* ksztaltowanie postaw moralnych, poczucia sensu 1 warto$ci zycia, tozsamosci narodowej,
warto$ci uniwersalnych i uczenie rozrdzniania dobra od zta

* propagowanie wzorcoOw, norm i zachowan spotecznie akceptowanych

* organizowanie warunkow edukacyjnych umozliwiajacych dzieciom prezentowanie Swojej
indywidualnos$ci, odnoszenie sukcesOw i odczuwanie radosci z podejmowanej aktywnosci
(udziat w zajeciach z zakresu omawianych tematow dotyczacych poznawania zycia
i tworczosci Mikotaja Kopernika, aktywnosc¢ i poczucie sprawstwa podczas uczestnictwa

w konkursach, quizach tematycznie zwigzanych z zalozeniami innowacji pedagogicznej);

* podejmowanie wspotpracy z rodzing w celu ujednolicenia oddziatywan wychowawczych;

* przygotowanie dzieci do nauki w szkole i rozbudzanie zainteresowan rolg ucznia.

CHARAKTERYSTYKA INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Zgodnie z §1 rozporzadzenia innowacja pedagogiczna to nowatorskie rozwigzania
programowe, organizacyjne lub metodyczne, majace na celu poprawe¢ jakoSci pracy
przedszkola. Warunki prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej szkoty lub placowki opisywane
w rozporzadzeniu to dziatania uwzgledniajace mozliwo$¢ wprowadzania nowych rozwigzan
programowych, organizacyjnych i metodycznych w zakresie dziatalnosci dydaktycznej,
wychowawczej 1 opiekunczej, a takze odmiennych od powszechnie obowigzujacych
warunkow dzialania i organizacji szkoét 1 placowek.

Innowacja ,,Przedszkolni przyjaciele Kopernika - przez mate eksperymenty do duzej wiedzy”
zostata opracowana zgodnie z podstawg programowg wychowania przedszkolnego i obejmuje
material o tresciach zwigzanych z przyroda. Poprzez prace z dziecmi w naszym przedszkolu
zauwazytySmy duze zainteresowanie zjawiskami dotyczacymi $wiata przyrody i techniki.
Dlatego tez chcemy zacheci¢ je do zabaw badawczych 1 eksperymentow.

Dzieci w wieku przedszkolnym cechuje naturalna ciekawo$¢ otaczajgcego je S$wiata,
wystepujacych w nim zjawisk i1 rzadzacych nim zasad. Pragng bada¢ otoczenie, do§wiadczaé
nowych wrazefi, poznawa¢ przedmioty 1 osobliwosci. Bardzo pomocne dla
wielokierunkowego rozwoju dziecka oraz zaspokojenia tej wlasnie naturalnej ciekawosci sg
zaj¢cia badawcze. Szczegdlnie istotne s3 zajgcia majace charakter eksperymentu — zwane
roOwniez zabawami badawczymi — czyli takie, w ktorych wazny jest nie — efekt koncowy, ale —
samo dziatanie, ktore ten efekt wywotalo. Zabawy badawcze pozwalajg dziecku samodzielnie
odkrywac otaczajacy je Swiat 1 rzadzace nim mechanizmy, sktaniajac je przy tym do przyjecia
czynnej postawy badacza i odkrywcy.

Dhugo$¢ trwania tego typu zabaw uzalezniona jest w petni od zjawiska, ktore jest
przedmiotem badan czy odkry¢ dziecka. Zreszta bardzo wiele aspektow w przypadku tych
zaje¢ zalezy wlasnie od inwencji dziecka — cho¢ oczywiscie sg pewne elementy stale, ktore
mozna w nich wyr6znic:

1) Nazwanie problemu.
2) Szukanie sposobow jego rozwigzania.
3) Zaobserwowanie rezultatu dziatan.
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Tego typu zajecia stanowig dla dziecka zrodio bardzo wielu nowych przezy¢ i emocji, jakie
wigza si¢ z samodzielnym odkrywaniem i badaniem wiasciwos$ci rozmaitych zjawisk czy
przedmiotow.

Opierajac si¢ na strukturze aktu dzialania opracowanej przez Stefana Szumana, prof. Bozena
Muchacka w ksigzce ,,Zabawy badawcze w edukacji przedszkolnej: wyrdznia Szereq
elementow zabawy badawczej:

e Podmiot dziatania — podmiotem jest dziecko i jego potrzeba zdobywania wiedzy
1 poznawania otaczajgcego je Swiata;

e Przedmiot dziatania — rzeczywisto$¢, ktora otacza dziecko: a zatem rozmaite
przedmioty i zjawiska: ich wyglad, budowa, funkcje, cechy charakterystyczne,
wlasciwosci, wzajemne relacje itp.;

e Cel dziatan — powigkszanie zasobu wiedzy i nabywanie do§wiadczenia;

e Warunki dziatania: wewngtrzne i zewnetrzne. Wewnetrzne — dotycza poziomu
rozwoju fizycznego i intelektualnego dziecka, jego stanu zdrowia, emocjonalnosci.
Warunki zewngtrzne — to otoczenie oraz znajdujace si¢ w nim przedmioty i zjawiska;

e Sposoby dziatania — dziecko podejmuje rozmaite proby osiggnigcia celu zabawy
badawczej: jedne sg nieudane, inne przynoszg oczekiwane efekty — w ten sposob uczy
si¢, rozwija si¢ jego zdolno$¢ myslenia przyczynowo - skutkowego, a takze nabywa
doswiadczenia poznawczego;

e Srodki dzialania — organy i przedmioty;

e Skutki dzialania: zewngtrzne (zdobycie okreslonej informacji, czyli osiagnigcie celu)

1 wewngetrzne (rado$¢, duma, rozwijanie wyobrazni, samodzielnosci).

Bozena Muchacka wyrdznia kilka rodzajow zabaw badawczych, dzielac je w zaleznos$ci od

tresci poznawczej, jakg w sobie zawierajg:

1. Zabawy zwigzane z poznawaniem przez dzieci mozliwych rodzajow ruchu
przedmiotéw materialnych, a takze warunkéw ich poruszania si¢ albo pozostawania
w spoczynku; Np. nadmuchiwanie balonikbw i wypuszczanie z nich powietrza,
ustawienie wentylatora i rozdmuchiwanie lisci, kigbkow waty i pidrek, zakoficzone
rozmowami na temat wiatru i jego psot itp.

2. Zabawy wigzace si¢ z odkrywaniem zmian stanu skupienia rozmaitych przedmiotow,
zachodzacych pod wplywem cisnienia 1 ciepta (termodynamika); Np. zanurzanie
w cieplej] wodzie réznych przedmiotow (z drewna, metalu, plastiku), odkrywanie,
ktore tworzywo najlepiej przewodzi ciepto.

3. Zabawy polegajace na badaniu zjawisk zwigzanych z obszarem optyki i akustyki; Np.
puszczanie ,,zajaczkOw” za pomoca lusterek; wykonanie doswiadczenia ze zrobionymi
przez dzieci dwukolorowymi (polaczenia: z6lty z czerwonym, czerwony z niebieskim,
niebieski z zottym) krazkami, ktore osadzamy na kredkach otowkowych 1 wprawiamy
w ruch wirowy — obserwowanie, jak dwa kolory zlewajg si¢ w jeden w wyniku
szybkiego krecenia: czerwony + zolty = pomaranczowy, czerwony + niebieski =
fioletowy, z6lty + niebieski = zielony.
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4. Zabawy zwigzane ze zjawiskami elektromagnetycznymi; Np. Proby przyciggania za
pomoca magneséw przedmiotow z réznych tworzyw — dzieci muszg same odkry¢, ze
magnes przyciaga tylko metal.

5. Zabawy polegajace na badaniu wtasciwosci ciat statych oraz cieczy; Np. zamrazanie
wody (mozna zabarwi¢ ja na roézne kolory), sprawdzanie, co stanie si¢, gdy kostke
lodu zostawimy na talerzyku w temperaturze pokojowej.

TYP INNOWACJI:

Innowacja pedagogiczno — metodyczna

MIEJSCE I ZAKRES WDRAZANIA DZIALALNOSCI INNOWACYJNEJ
Miejsce realizacji:

Przedszkole Miejskie nr 15 im. Wandy Chotomskiej w Olsztynie, sale oraz ogréd
przedszkolny.

Przedszkole posiada odpowiednie warunki organizacyjne, kadrowe oraz zaplecze
dydaktyczne niezbg¢dne do realizacji planowanych dzialan innowacyjnych.

Innowacja nie wymaga zwigkszonych naktadéw finansowych. Dzialania innowacyjne
organizowane beda ze srodkow finansowych Rady Rodzicow.

Nauczyciele uczestniczacy w dzialaniach innowacyjnych przystapili do ich realizacji
dobrowolnie.

Nauczycielki realizujace zalozenia programu:

* Agata Jastrz¢bska-Staniucha i Paulina Cierpka

Koszty i zrodla realizacji: Przedszkole zapewnia odpowiednie warunki lokalowe

1 organizacyjne niezb¢dne do realizacji planowanych dziatan innowacyjnych. Przedszkole
posiada niezbedne przyrzady do prowadzenia doswiadczen i obserwacji. Organizacja kacikow
badawczych ,,namiotow tipi” oraz zegara stonecznego wymaga pozyskania niezbednych do
tego celu materiatow.
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MATERIALY I SRODKI DYDAKTYCZNE WYKORZYSTANE DO REALIZACIJI
DZIALAN INNOWACYJNYCH

W celu uzyskania wymiernych efektow w procesie wdrazania dziatan innowacyjnych
niezbedne jest pozyskanie materiatow i1 §rodkéw dydaktycznych. Ich przeznaczeniem bedzie
stymulowanie procesu poznawczego dzieci i rodzicow, a takze nauczycieli biorgcych udziat
w realizacji programu innowacji. W zwigzku z powyzszym planujemy wykorzysta¢
nastepujace srodki i pomoce dydaktyczne:

e _ziolowy kacik” w ogrodzie przedszkolnym: elementy niezbedne do wykonania
namiotow tipi (drewniane pale, sznury jutowe, sadzonki zielonej fasoli)

¢ ros$liny ozdobne i ziota

e clementy niezb¢dne do wykonania zegara stonecznego: kwiaty, kamienie, metalowy
pret

e kacik ,Matego Badacza” w salach przedszkolnych np. - lupy, rézne przyrzady
optyczne, lusterka, latarki, mikroskopy, magnesy, miarki, wagi, okulary z kolorowymi
szkietkami, rézne pudetka, zestawy do wykonywania do$wiadczen np.: okulary
i fartuchy ochronne, zlewki z pokrywkami, kolby, probowki z korkami, szczotki do
mycia pojemnikoéw, mieszadta, pipety, balony, zabezpieczenie probowek, menzurki,
lejki, stojaki do probowek, szpatutki, papier do filtrowania, pincety, r6zdzki do baniek
mydlanych, substancje chemiczne (kwas winowy, weglan sodu), uniwersalne papierki
wskaznikowe, fartuchy i okulary ochronne, instrukcje, material przyrodniczy, materiat
plastyczno — konstrukcyjny.

e Srodki wizualne (ilustracje, rysunki, historyjki, filmy, encyklopedie, albumy, atlasy,
okazy przyrodnicze);

e mini przewodniki wydane przez autorki innowacji: ,,Z Kopernikiem przez Warmig”

e Mikotaj Kopernik na Warmii”, mapa obrazkowa dla kazdego dziecka

e ,Kolorowy portret Mikotaja Kopernika” — publikacja zawierajaca interesujace karty
pracy dla dzieci

e urzadzenia multimedialne wykorzystane na zaj¢ciach z dzie¢mi

e Srodki stuchowe (ptyty CD z nagranymi glosami zwierzat, odglosami przyrody);

e scenariusze zaj¢¢, karty pracy opracowane na potrzeby dzialalno$ci innowacyjnej

Materiaty dydaktyczne, w tym mini przewodniki na temat innowacji b¢dg dostepne w kaciku
Kopernika zorganizowanym w holu przedszkola, jako informacje zachecajace rodzicow
1 dzieci do aktywnego uczestnictwa w dziataniach innowacyjnych.

DOKUMENTACJA PRZEBIEGU DZIALAN INNOWACYJNYCH

Przebieg realizacji dziatan innowacyjnych bedzie uwzgledniany w miesiecznych planach
pracy, dokumentowany w formie zapisow w dzienniku zajg¢ danej grupy. Poza tym bedzie
zawarty w sprawozdaniach przedstawianych Radzie Pedagogicznej podczas podsumowania
dziatalno$ci pracy opiekunczo-wychowawczo-dydaktycznej w roku szkolnym 2022/2023
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(semestr Il) oraz 2023/2024 (semestr 1), gdzie zostanie dokonana ocena realizacji zalozen
innowacji.

Planowane formy dokumentowania dzialalno$ci dzieci:

e zamieszczanie fotografii na stronie internetowej przedszkola w zaktadce ,,Rok
Kopernika”

e zamieszczanie fotografii w zasobach aplikacji Teams danej grupy

e zamieszczanie filméw z udziatem dzieci w zasobach aplikacji Teams danej grupy

e zorganizowanie ziotowego kacika w ogrodzie przedszkolnym (namioty tipi)

e stworzenie zegara stonecznego z kwiatdow w ogrodzie przedszkolnym

e organizowanie cyklicznych fotoreportazy 2z przebiegu zabaw badawczych
i eksperymentdw — ekspozycja w holu przedszkola

e prezentowanie wytworéOw dzieci na bazie do$wiadczen zdobytych w bezposrednim
wielozmystowym poznaniu przyrody

CELE INNOWACJI

CEL GLOWNY INNOWACJI

Gléwnym celem innowacji jest przyblizenie dzieciom historii zycia i tworczosci Mikotaja
Kopernika, rozbudzenie u dzieci ciekawosci otaczajagcym $wiatem, nauczenie ich
prowadzenia obserwacji 1 wyciggania wnioskow z przeprowadzonych doswiadczen
i eksperymentOw oraz rozwijanie zainteresowan poprzez uczestnictwo w zajeciach
badawczych.

CELE OGOLNE:

e rozwijanie zainteresowan dzieci r6znymi dziedzinami nauk przyrodniczych,

e zachecanie 1 motywowanie przedszkolakow do poznawania przyrody w sposob
aktywny, tworczy, dociekliwy 1 wytrwaty,

e doskonalenie pracy nauczycieli, umiejetno§¢ wdrazania do praktyki edukacyjnej
innowacji ,,Przedszkolni przyjaciele Kopernika — przez mate eksperymenty do duze;j
wiedzy”.

CELE SZCZEGOLOWE INNOWACJI

Cele szczegolowe obejmuja:

e zachecanie 1 wdrazanie do prowadzenia prostych prac badawczych,

e uswiadomienie, ze zjawiska przyrodnicze mozna przedstawi¢ za pomoca
doswiadczen,

e ksztalcenie 1 doskonalenie umiejetnosci prowadzenia obserwacji 1 jej
dokumentowania,

e doskonalenie umiej¢tnosci wspotdziatania w zespole, skutecznej komunikac;i,
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e wdrazanie do bezpiecznego postugiwania si¢ sprzgtem wykorzystywanym do
doswiadczen 1 eksperymentow,

e ksztaltowanie umiejetnosci interpretowania wynikow doswiadczen, formutowania
spostrzezen, wnioskow,

e uczenie przelamywania pewnych zahamowan (tremy, wstydu, lgku) np. poprzez
prezentacje wynikow wilasnej pracy badz pracy grupy,

e rozwijanie poczucia wlasnej wartosci poprzez mozliwos¢ osiggniecia sukcesu.

Cele operacyjne:
Dziecko:

e uwaznie stucha instrukcji;

e lepiej rozumie teksty i polecenia;

e posiada lepsza zdolno$¢ koncentracji;

e latwiej formuluje wypowiedzi ustne;

e samodzielnie odkrywa §wiat;

e dba o bezpieczenstwo swoje i innych;

e przedstawia wyniki do§wiadczen lub eksperymentow;

¢ ma wigksza motywacj¢ do zdobywania wiedzy i rozwijania zainteresowan.

Sposbb realizacji i zadania:

Innowacyjno$¢ pedagogiczno - metodyczna polega¢ bedzie na wprowadzeniu nowoczesnych
metod zabawowych, tworczych w przedszkolu z elementami eksperymentowania, badania,
odkrywania, obserwowania, do§wiadczania, stawiania pytan 1 formulowania odpowiedzi.

Program innowacji bedzie realizowany podczas zaje¢ dydaktycznych przynajmniej raz
w miesigcu W wybranym przez nauczyciela dniu. Niektore z zaje¢ beda odbywaly sie
w ogrodzie przedszkolnym lub beda odbywaty si¢ w formie wycieczek. Kazdy wychowawca
realizuje temat do$wiadczen 1 eksperymentéw zgodnie z planem wedlug propozycji
koordynatorow badz doktadajac swoje pomysty. Nauczyciel w grupie przedszkolnej petnit
bedzie rolg moderatora, kierujac aktywnoS$cia dziecieca, zaspokajajac ich naturalne potrzeby
poznawcze, ciekawos¢.

METODY OSIAGANIA CELOW

Dzieci najlepiej wzbogacaja swoja wiedzg, doskonalg swoje umiejetnosci praktyczne
w obcowaniu z otaczajacym je Swiatem przez obserwacje 1 dziatanie. Aby osiagnac zatozone
cele nalezy stosowac¢ réznorodne metody pracy:
e podajace, werbalne (oparte na stowie): praca z ksigzka, rozmowa, pogadanki,
dyskusje, objasnianie, opis, instrukcje stowne, wnioski
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e pogladowe (oparte na obrazie) — pokaz, film, ekspozycja, ogladanie ilustracji,
wystgpien nauczyciela, obserwacja okazéw naturalnych przyrody ozywionej
1 nieozywionej,

e wycieczki i wyjscia tematyczne, dos§wiadczenia i eksperymenty

Dobo6r metod zalezat bedzie od indywidualnych mozliwosci dzieci oraz od tego, jakie
dziatania zostaly zaplanowane. Beda mialy one na celu wspomaganie wszechstronnego
rozwoju dziecka rozbudzajac jego aktywno$¢ poznawczg, zapewniajac pozytywng motywacje
do podejmowania zadan, a tym samym rozwijajac wiar¢ we wiasne sity i mozliwosci.

TRESCI PROGRAMOWE INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Odpowiednie przedstawienie nowych tresci zaciekawia dziecko i pobudza je do dzialania.
Sprawia, ze to, co wydawato mu si¢ trudne, okazuje si¢ mozliwe do wykonania, a nawet
zupehie proste. Nalezy rozrdzni¢ sposoby, ktore zostang wykorzystane, zapoznajac dzieci
z nowym zagadnieniem poprzez oddziatywanie na jego wyobrazni¢, zmysty, pobudzanie
procesow poznawczych i te, ktore postuza utrwaleniu zdobytych umiejetnosci 1 wiadomosci
(m.in. zabawy dydaktyczne, zagadki, inscenizacje). Aby urozmaici¢ mozliwo$¢ realizacji
zaplanowanych celow odpowiednio zorganizowany 1 wyposazony zostanie ogrod
przedszkolny.

Innowacja zawiera tresci z Podstawy Programowej Wychowania Przedszkolnego. Szczegolng
uwage zwrocono na tresci programowe wynikajace z obszaré6w podstawy programowej, ktore
bezposrednio dotycza aktywnos$ci zawartych w programie innowacji. Do najwazniejszych
punktéw naleza:

|. Fizyczny obszar rozwoju dziecka.

6) inicjuje zabawy konstrukcyjne, majsterkuje, buduje, wykorzystujac zabawki, materiaty
uzytkowe, w tym materiat naturalny;

7) wykonuje czynnosci, takie jak: sprzatanie, pakowanie, trzymanie przedmiotow jedng rgka
1 oburacz, matych przedmiotéw z wykorzystaniem odpowiednio uksztattowanych chwytow
dloni, uzywa chwytu pisarskiego podczas rysowania, kreslenia 1 pierwszych prob pisania.

1l. Emocjonalny obszar rozwoju dziecka.

1) rozpoznaje 1 nazywa podstawowe emocje, probuje radzi¢ sobie z ich przezywaniem;
2) szanuje emocje swoje i innych 0sob;

6) rozréznia emocje 1 uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma $wiadomos¢, ze odczuwajg
1 przezywaja je wszyscy ludzie;

7) szuka wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego emocjonalnie; wdraza swoje wiasne
strategie, wspierane przez osoby doroste lub réwiesnikow;
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8) zauwaza, ze nie wszystkie przezywane emocje i1 uczucia mogg by¢ podstawa do
podejmowania natychmiastowego dzialania, panuje nad nieprzyjemng emocja, np. podczas
czekania na wlasng kolej w zabawie lub innej sytuacji;

9) wczuwa si¢ w emocje 1 uczucia osob z najblizszego otoczenia.

III. Spoleczny obszar rozwoju dziecka.

1) przejawia poczucie wlasnej wartosci jako osoby, wyraza szacunek wobec innych 0s6b
1 przestrzegajac tych wartosci, nawigzuje relacje rowiesnicze;

2) odczuwa 1 wyjasnia swojg przynaleznos¢ do rodziny, narodu, grupy przedszkolnej, grupy
chlopcow, grupy dziewczynek oraz innych grup, np. grupy teatralnej, grupy sportowe;j;

3) postuguje si¢ swoim imieniem, nazwiskiem, adresem;

4) uzywa zwrotdw grzeczno$ciowych podczas powitania, pozegnania, sytuacji wymagajacej
przeproszenia i przyjecia konsekwencji swojego zachowania;

5) ocenia swoje zachowanie w kontekscie podjetych czynnosci i zadan oraz przyjetych norm
grupowych; przyjmuje, respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie, wspotdziata z dzie¢mi
w zabawie, pracach uzytecznych, podczas odpoczynku;

7) respektuje prawa i1 obowigzki swoje oraz innych oséb, zwracajagc uwage na ich

indywidualne potrzeby;
8) obdarza uwagg inne dzieci 1 osoby doroste;

9) komunikuje si¢ z dzieémi i1 osobami dorostymi, wykorzystujac komunikaty werbalne
1 pozawerbalne; wyraza swoje oczekiwania spoleczne wobec innego dziecka, grupy.

V. Poznawczy obszar rozwoju dziecka.

1) wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk 1 rzeczy znajdujacych si¢ w bliskim otoczeniu za
pomoca komunikatéw pozawerbalnych: tafica, intencjonalnego ruchu, gestow, impres;ji
plastycznych, technicznych, teatralnych, mimicznych, konstrukcji i modeli z tworzyw
1 materiatu naturalnego;

2) wyraza swoje rozumienie §wiata, zjawisk 1 rzeczy znajdujacych si¢ w bliskim otoczeniu za
pomoca jezyka mowionego, postuguje si¢ jezykiem polskim w mowie zrozumiatej dla dzieci
1 0s6b dorostych, mowi ptynnie, wyraznie, rytmicznie, poprawnie wypowiada ciche 1 gltosne
dzwigki mowy, rozréznia gloski na poczatku i koncu w wybranych prostych fonetycznie
stowach;

9) czyta obrazy, wyodrebnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki znajdujace si¢
w otoczeniu, wyjasnia ich znaczenie;
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11) wyraza ekspresj¢ tworczg podczas czynnosci konstrukcyjnych 1 zabawy,
zagospodarowuje przestrzen, nadajac znaczenie umieszczonym w niej przedmiotom, okresla
ich polozenie, liczbeg, ksztatt, wielko$¢, cigzar, porownuje przedmioty w swoim otoczeniu
z uwagi na wybrang ceche;

13) eksperymentuje, szacuje, przewiduje, dokonuje pomiaru dlugosci przedmiotow,
wykorzystujac np. dton, stope, but;

14) okresla kierunki i ustala potozenie przedmiotéw w stosunku do wtasnej osoby, a takze
w stosunku do innych przedmiotéw, rozréznia stron¢ lewg i prawa;

18) postuguje si¢ pojeciami dotyczacymi zjawisk przyrodniczych, np. tecza, deszcz, burza,
opadanie lici z drzew, sezonowa wedrowka ptakow, kwitnienie drzew, zamarzanie wody,
dotyczacymi zycia zwierzat, roslin, ludzi w $rodowisku przyrodniczym, korzystania z débr
przyrody, np. grzybow, owocow, ziot;

19) podejmuje  samodzielng  aktywno$¢ poznawcza np. ogladanie  ksigzek,
zagospodarowywanie przestrzeni wlasnymi pomystami konstrukcyjnymi, korzystanie
z nowoczesnej technologii itd.

Formy:

e praca indywidualna,
e W matych zespotach,
e praca z calg grupa.

Wazng role w realizacji innowacji speiniaja rodzice. W tym celu nalezy zapoznaé ich
Z programem innowacyjnym, planowanymi dziataniami oraz wlaczy¢ ich do pomocy
w organizowaniu wycieczek, w tworzeniu ziotowego kacika w ogrodzie przedszkolnym,
gromadzeniu materialow, przygotowywaniu rdéznorodnych pomocy dydaktycznych itp.
Niezbedne jest rowniez stworzenie kodeksu ,,Matego badacza”, ktory umozliwi dzieciom
bezpieczny udzial w eksperymentach 1 zabawach.

KRYTERIA SUKCESU W ODNIESIENIU DO OCZEKIWANYCH EFEKTOW
INNOWACJI

Dzigki udzialowi w zajeciach badawczych dzieci beda mialy mozliwos¢ rozwijania
zainteresowan oraz rozbudzania ciekawosci poznawczej. Nowa wiedz¢ 1 umiejetnosci
zdobywaty beda w sposob empiryczny, zgodnie ze znanym powiedzeniem ,, Powiedz mi
a zapomne, pokaz a zapamigtam, pozwol mi zrobi¢ a zrozumiem”. Dzigki proponowanym
zajeciom dzieci poprzez zabawe i samodzielne dziatanie poznaja fascynujacy §wiat nauki.
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EKSPERYMENTY JAKO PODSTAWOWA FORMA REALIZACJI PROGRAMU
INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Podstawowe zasady wykonywania doSwiadczen w ramach innowacji:

1.
2.

10.

Wyposazony ,,Kacik Matego Badacza™.

Wszystkie zgromadzone w nim przedmioty powinny by¢ do dyspozycji dzieci
w czasie samodzielnych zabaw, pod dyskrethym nadzorem nauczyciela.

Zajecia i zabawy powinny odbywac si¢ w atmosferze spokoju i zyczliwosci.
Nauczyciel powinien pamigta¢, aby dawac¢ dziecku pelng swobode pracy, bez
przymusu, ingerencji i narzucania swojej woli.

Jesli dzieci wyraza che¢, niektore doswiadczenia mozna powtdrzy¢ w pewnych
odstepach czasu.

W razie potrzeby czasami podpowiadamy dzieciom, zadajemy pytania, ktore pobudza
je do skojarzen, pomogg zrozumiec.

Nie wolno hamowa¢ dziatan dzieci. Nieprzemys$lane stowa mogag bardzo zaszkodzicé.
Gdy trudnosci narastaja dzieci tracg zaufanie do siebie. Trzeba je chwali€ 1 zachgcac
do dziatania.

Nalezy stworzy¢ atmosfere swobody i rozluznienia, aby dzieci nabraly ochoty do
pracy.

Trzeba pozwoli¢ dziecku mysle¢ samodzielnie, nie wolno thumié¢ jego inicjatywy,
zmusza¢ do schematycznego mys$lenia.

Podczas eksperymentowania i wykonywania zadan dziecko wymysla swoje wlasne
rozwigzania, jednoczesnie rozwijajac w ten sposob tworcza postawe.

Zalety eksperymentowania:

Zabawy, w czasie ktorych wykonywane sa proste doswiadczenia, dostarczaja dziecku
niezliczonej ilo$ci nowych przezy¢ zwigzanych z odkrywaniem wlasciwos$ci rzeczy
i zjawisk.

Dziecko w sposdb czynny i samodzielny zdobywa nowe do$wiadczenia. Dziatajac
mysli, poznaje funkcjonowanie przedmiotow, zjawisk, ich cech, wlasciwosci, a takze
réznego rodzaju zalezno$ci przyczynowo — skutkowe migdzy badanymi przedmiotami
I zjawiskami.

Dziecko uczy si¢ chetnie tego, co je zaciekawia, a najlepiej wowczas, gdy czynnie
eksperymentuje i podejmuje proby dochodzenia do wtasnych rozwigzan.

Podczas wykonywania do$wiadczen — eksperymentowania, pelne zadowolenie daje
dzieciom mozliwos¢ dzialania prowadzacego do odkrycia nieznanego,
a przyjemnoscig jest tez sam proces odkrywania.

Dziecko dostrzega co$, czego wczesniej nie widziato, szuka przyczyn dostrzezonych
zjawisk, odpowiedzi na pytanie: dlaczego tak si¢ dzieje?

Dzigeki takim zabawom dziecko doskonali swoja orientacje w $wiecie, rozwija
myslenie przyczynowo — skutkowe, odbiera nowe wrazenia estetyczne, przezywa
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uczucia intelektualne, doznaje satysfakcji, zaspokaja podstawowe uczucia zwigzane
z realizacjg potrzeby dziatania.

e Dzigki zabawom badawczym przyblizamy dzieciom bogactwo zjawisk zachodzacych
obok nas w zyciu codziennym. Wiele z nich pozostaje w ogole niezauwazonych.
Zatem pierwsze kontakty eksperymentami prowadzonymi w formie zabaw
badawczych, utatwi dzieciom dalszg edukacje w zakresie nauk S$cistych na etapie
szkoty podstawowe;.

e Taka forma pracy uatrakcyjni proces dydaktyczno — wychowawczy oraz pobudzi
dzieci do tworczego dziatania i myslenia.

e Przeprowadzenie ciekawych =zaje¢, dajacych mozliwo$¢ odkrywania tajnikow
otaczajacego nas Swiata jest zawsze fascynujgce nie tylko dla dzieci, ale i dla kazdego
nauczyciela.

PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

W pracy z dzieckiem podstawowa forma dziatalnosci bedzie odkrywanie przez zabawe
tworcza oraz zadawanie pytan. Dzieci w naturalny sposéb beda poznawaé otaczajaca je
rzeczywisto$¢, swoje stabe i mocne strony, a takze prawa rzadzace w grupie roOwiesniczej.
Twoércze dziatanie jest najlepszym sposobem do zaspokojenia potrzeb malego dziecka.
Dlatego tez celem podstawowym bedzie wdrozenie naszych wychowankéw do odwaznego
podejmowania dziatan, ktére rozbudza w nich tworczg, kreatywna i badawcza postawe.

Tworzac innowacj¢ pedagogiczna miatySmy na celu rozwijanie i rozbudzanie ciekawosci
dzieci dotyczace zjawisk wystepujacych w naszym zyciu. Za pomoca zwyktych przedmiotéw
1 prostych kombinacji chcemy odpowiedzie¢ dzieciom na pytania ich nurtujace.

Proponowane badania i eksperymenty pomagajagce w poznawaniu i zrozumieniu $wiata,
mozna prowadzi¢ w kazdej grupie wiekowej, z dostosowaniem poziomu trudnosci do rozwoju
umystowego i fizycznego dzieci.

Zajecia badawcze prowadzone beda przynajmniej raz w miesigcu. Realizacje innowacji
zaczniemy od zaje¢ wprowadzajacych, na ktoérych zapoznamy dzieci z zasadami bhp,
wspolnie ustalimy zasady obowigzujace podczas zaje¢ oraz stworzymy kodeks ,,mtodego
badacza”.

Zamierzone cele zostana osiagniete poprzez:

e wykonywanie do§wiadczen i eksperymentow przez dzieci wedtug podanej instrukc;ji
z zachowaniem bezpieczenstwa;

e organizowanie sytuacji inspirujacych dzieci do wyrazania przezy¢ zwigzanych
z doswiadczeniami, badaniami, obserwacjami;

e zorganizowanie galerii prac plastyczno-techniczych;

e podsumowywanie obserwacji poprzez wypetnianie kart;
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e zorganizowanie warsztatow, podczas ktérych dzieci wystagpia w roli naukowcow
przeprowadzajacych do§wiadczenia dla rodzicéw (wspdlnie z rodzicami).

SPODZIEWANE EFEKTY REALIZACJI INNOWACJI
Dziecko:

e poglebianie wiedzy o $wiecie spolecznym, przyrodniczym, technicznym;

e stworzenie warunkéw poprzez zgromadzenie sprzgtu i materialdw niezbednych do
obserwacji;

e wyrabianie umiejetnosci organizowania i planowania pracy, wdrazanie nawyku
wykonywania jej do konca;

e ksztalcenie umiejetnosci rozwijania swoich zainteresowan i1 uzdolnien;

e doskonalenie umiejetnosci wspdlnego rozwigzywania problemow poprzez czynne
eksperymentowanie i wykonywanie czynnosci badawczych;

e rozwijanie umiejg¢tnosci logicznego myslenia oraz wnioskowania;

e ksztalcenie umiejetnosci zgodnego wspdtdziatania w grupie;

e doskonalenie umiej¢tnosci prezentowania swoich przemyslen;

e doznawanie przezy¢ intelektualnych i estetycznych;

e doskonalenie umiejetno$ci wyciggania wnioskow z samodzielnie przeprowadzonych
eksperymentow;

e odczuwanie rado$ci i zadowolenia z efektow prowadzonych obserwacji.

Przedszkole:

e utworzenie kacika badawczego w przedszkolu oraz ziotowego kacika w ogrodzie
przedszkolnym, wyposazenie go w potrzebne materialy 1 narzedzia;

e zaprojektowanie oraz wykonanie zegara stonecznego w ogrodzie przedszkolnym;

e wzbogacenie biblioteki przedszkolnej o fachowa literature;

e poszerzenie oferty placowki;

e zbudowanie pozytywnego wizerunku przedszkola jako placoéwki podejmujacej
dziatania innowacyjne.

Nauczyciel:

e rozwini¢cie 1 wzmocnienie kontaktow z rodzicami poprzez podejmowanie dziatan
z ich aktywnym udziatem podczas realizacji innowacji;

e nawigzanie blizszej wspolpracy z personelem 1 innymi nauczycielami,

e wzbogacenie wlasnego warsztatu pracy o cenne metody (z elementami odkrywania,
eksperymentowania, obserwowania, doswiadczania) 1 formy pracy z dzieémi,
pozwalajace zaspokoi¢ ich ciekawos$¢ poznawczg a takze angazujace dzieci do
wspolpracy 1 wspdlnych zabaw;

e zgromadzenie dodatkowej literatury;

e zdobycie doswiadczenia w zakresie monitorowania i ewaluowania efektow innowacji.
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Rodzice:

e zaopatrzenie si¢ w narzg¢dzia do pracy z dzieckiem w sposob atrakcyjny i skuteczny;

e wyksztatcenie prawidlowych relacji z przedszkolem opartych na wspdlpracy
w oddziatywaniach w stosunku do dziecka;

e nauczenie Swiadomego wspierania dziecka w procesie edukacyjnym,;

e uksztaltowanie postawy wspotodpowiedzialnos$ci za efekty zrealizowanych dziatan;

e zdobycie wiedzy i umiejetnosci pozwalajace w ciekawy i zabawowy sposob rozwijac
kompetencje poznawcze dziecka.

EWALUACJA DZIALAN INNOWACYJNYCH

Ewaluacja jest zaplanowanym dzialaniem sprawdzajacym, w jaki sposob zostaty osiggnigte
zakladane przez nauczyciela cele. Jest to systematyczne badanie wartosci innowacji.
Opracowany program poddany bedzie ewaluacji catoroczne;.

Kryteria ewaluacji:

» trafno$¢ doboru 1 zakresu tre$ci programowych,
* dostosowanie do realiow przedszkola,
* spoOjnos$¢ wewnetrzna innowacji,

« efektywnosc¢ 1 przydatnos$¢ innowacji.

NARZEDZIA BADAWCZE WYKORZYSTANE DO EWALUACJI DZIALAN

Ewaluacija przeprowadzona zostanie na podstawie:

* systematycznej obserwacji dzieci i ich dziatan szczegodlnie podczas spontanicznych zabaw
1 praktycznych realizacji tresci innowacji (wystawy prac, zdjecia),

* rozmow z dzieémi,

* rozméw z rodzicami i ich opinii zebranej na podstawie ankiety na zakonczenie innowacji,

* opinii dyrektora placowki.

Dokumentowanie przebiegu innowacji:

* miesi¢czne plany dydaktyczno — wychowawcze,

» zapisy w dzienniku zaj¢¢ przedszkolnych,
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* kronika przedszkolna,
* strona internetowa przedszkola.

Na podstawie zebranych informacji sporzadzimy sprawozdanie z realizacji zamierzonych
celow oraz sformutujemy wnioski. Postuza one do zaplanowania dziatan innowacyjnych
w przysztosci. Sprawozdanie zostanie przedstawione Dyrektorowi przedszkola na posiedzeniu
Rady Pedagogicznej w styczniu 2024 roku.

HARMONOGRAM DZIALAN INNOWACYJNYCH NA ROK 2023 (,ROK
KOPERNIKANSKI)

Realizacja dziatan polega¢ bedzie na przygotowaniu i przeprowadzeniu raz na dwa tygodnie
zaje¢ z innowacji ,,Przedszkolni przyjaciele Kopernika — przez mate eksperymenty do duzej
wiedzy”. Innowacja ma charakter otwarty - jej treSci mogg by¢ rozszerzane w zaleznosci od
zainteresowan dzieci. Zawiera ona:

Poszczegblne zagadnienia:

> Powietrze

Woda

Ogien

Dzwigki

Magnesy

Masy plastyczne

Uktad Stoneczny - zbudowanie w grupach uktadu stonecznego (maj 2023 r.)

YV VVYVY
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1: PRZYKEADOWE ZABAWY I EKSPERYMENTY BADAWCZE DO
WYKORZYSTANIA W PRACY Z DZIECMI

3.1. Powietrze.

e Czvy powietrze jest lekkie?

» Materiaty: miska z woda, zakrgcona butelka.

* Przebieg: butelke zanurzamy w wodzie 1 puszczamy.

* Wynik: butelka wyptywa na powierzchni¢ wody.

» Wniosek: butelka wyptywa, bo jest lekka (powietrze jest lekkie).

e (Gdzie jest powietrze?

» Materiaty: duza, przezroczysta miska pelna wody oraz pusta plastikowa butelka bez korka.
* Przebieg: butelk¢ zanurzamy pod woda.

» Wynik: z butelki wydobywaja si¢ babelki wody. Butelka tonie.

» Wniosek: w butelce bylo powietrze, ktére wydostato si¢ w postaci pgcherzykow.

Powietrze jest bezbarwne i widoczne dopiero w wodzie. Butelka tonie, bo woda wypiera
powietrze. Butelka staje si¢ cigzka.

e Zaczarowany balon

» Materiaty: zimna butelka, balon, miska z ciepta woda.
* Przebieg: pusta butelk¢ wktadamy do lodowki na okoto godzing.

Po godzinie wyjmujemy butelke 1 nakladamy na jej szyjke balon. Na okoto dwie minuty
wktadamy butelke do cieptej wody.

* Wynik: balon nadmuchuje si¢ jak po dotknigciu czarodziejska r6zdzka.

» Wniosek: w wyniku ocieplenia powietrze znajdujace si¢ w butelce rozpreza si¢ i potrzebuje
wigcej miejsca, wplywa, wigc do balonu i go nadmuchuje.

e _Co tojest wiatr?”, ..Jak powstaje wiatr?” - ruch powietrza.

* Materiaty: balony, waciki.

» Przebieg: dzieci rozwigzuja balony, a strumien powietrza kierujg na stol, na ktérym lezg
waciki.

» Wynik: waciki przesuwajg si¢ po stole.

str. 19



« Whioski: ulatujace z balonu powietrze zdmuchuje waciki ze stotu. Sci$nicte w balonie
powietrze wylatuje z duzg sifg i tak powstaje wiatr.

e Czvy my potrzebujemy powietrza?

* Przebieg: dzieci probuja zatka¢ nos, zamkng¢ buzie i sprawdzaja jak dlugo mozna tak
wytrzymac. Po chwili wszystkie otwierajg buzie, odstaniajg nos i oddychaja.

» Whnioski: powietrze jest wszedzie (w kazdym zakatku sali) i jest niezbedne do oddychania,
do zycia. Powietrze jest niewidzialne, bezbarwne i bez zapachu.

e Sprezysto$¢ powietrza

* Materiaty: strzykawki.

» Przebieg: dzieci trzymaja w rece strzykawke, wyciagaja ttoczek nabierajac powietrza do
strzykawki. Nastepnie otwor z drugiej strony zatykaja palcem i probuja weisngé ttoczek do
srodka. Dzieci przekonujg si¢, ze nie mozna wcisngé ttoczka do konca. Po puszczeniu tloczka
przez dziecko, tloczek sam wysuwa si¢ na zewnatrz.

» Whnioski: powietrze mozna $cisng¢ w strzykawce, a po zmniejszeniu nacisku na ttoczek,
ttoczek powraca na swoje poprzednie miejsce. Powietrze rozszerza si¢ wypychajac ttoczek,
bo powietrze jest rozprezliwe. Powietrze zachowuje si¢ jak sprezyna pozwala si¢ Scisnacé, ale
puszczone wraca do stanu poprzedniego.

e Dmuchanie przez rurke do naczynia z woda

* Materiaty: stomki, pojemniki z woda.

* Przebieg: dzieci otrzymuja stomki, ktorych jeden koniec zanurzaja w wodzie, a w drugi
dmuchaja. Na powierzchni¢ wody wyptywaja pecherzyki powietrza.

* Wnioski: przez stomke wydobywaty si¢ pecherzyki powietrza, ktére wydycha cztowiek.

e Piszczacy balon

* Materiaty: balon.

* Przebieg: nadmuchujemy balon, rekami mocno trzymamy ustnik i szeroko go rozciggamy.
Nadmuchany balon zatykamy przy ustniku jedna r¢ka, druga skubiemy powtoke balonu.
Wspanialy efekt uzyskamy, kiedy wszyscy beda skuba¢ w rytm piosenki.

* Wniosek: powietrze uchodzace przez plaski, waski otwor wydaje przerazliwy pisk.
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3.2. Woda.

e Nierozpuszczalne i znikajace w wodzie

* Materiaty: kawa, sol, cukier, midd, ryz, tyzka, pie¢ pelnych szklanek wody.

* Przebieg: do pierwszej szklanki wsypujemy tyzke kawy, do drugiej tyzke¢ soli, do trzeciej
tyzke cukru, do czwartej tyzke miodu, do piatej — tyzke ryzu.

* Wynik: kawa 1 ryz nie rozpuszcza si¢ w wodzie. Po pewnym czasie opadng na dno lub beda
ptywa¢ podczas mieszania. Sol, cukier, miéd rozpuszcza si¢ w wodzie, pozornie znikng.
Woda, do ktorej dodalismy sol, jest stona, dwie pozostate — stodkie.

» Whiosek: czasteczki kawy 1 ryzu nie moga przenikng¢ miedzy czasteczkami wody, nie
rozpuszczaja si¢ w zimnej wodzie, lecz si¢ w niej rozprzestrzeniaja, tworzac zawiesing.
Rozpuszczalno$¢ zalezy od temperatury oraz rodzaju substancji. Natomiast czasteczki wody
przenikaja przez czasteczki soli, cukru, miodu. Powstaja trzy roztwory: soli, cukru i miodu,
ktére maja stony lub stodki smak. Po smaku mozemy pozna¢, czy w szklance jest sol, czy np.
miod.

e Niewidoczna blona

» Materiaty: szklanka z woda z kranu, igla, pgseta.
* Przebieg: pomatu i bardzo ostroznie ktadziemy igte na powierzchni wody.
* Wynik: igla nie utonie, b¢dzie ptywata.

» Whniosek: sity przyciagania dziatajagce migdzy czasteczkami wody sa duze, przy powierzchni
przyciagane s3 do Srodka. Tworzg cienka, niewidoczng warstwe, ktora moze utrzymac lekkie
przedmioty. Sila, ktora przytrzymuje te czasteczki, nosi nazwe napigcia powierzchniowego.

e Bezksztaltna woda

*» Materiaty: szklanka z woda z kranu pojemniki o réznych ksztattach
* Przebieg: przelewamy wode z szklanki do pierwszego pojemnika, potem do nastepnego, itd.
» Wniosek: woda nie ma ksztattu, przyjmuje ksztatt pojemnika, w jakim si¢ znajduje.

e  Wypukla woda

» Materialy: folia aluminiowa, spinacz biurowy, duza, ptytka miska z wodg, ptyn do mycia
naczyn, nozyczki.

* Przebieg: robimy kilka stworkow - pajakéw z folii aluminiowej: wycinamy pasek z folii
aluminiowej o wymiarach 2 x 10 cm. Na srodku kladziemy spinacz 1 zawijamy na nim folig,
tak, aby spinacz pozostal wzdhuz dhuzszego boku. Wycinamy dwa glebokie nacigcia
w ksztalcie litery V po kazdej stronie prostokata. Ze sterczacych na boki kawatkéw sktadamy
szes¢ odndzy. Na ich koncach zaginamy stopy, ktore beda mogly si¢ utrzymac¢ ptasko na
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powierzchni wody. Ostroznie kladziemy ,,pajaki” na powierzchni wody. Dodajemy kilka
kropli ptynu do mycia naczyn.

» Wynik: pajaki odsung si¢ od siebie.

* Wniosek: mydlany ptyn przeszkadza i powoduje rozcigganie napigcia powierzchniowego
wody.

e Sucha woda
» Materiaty: petna szklanka wody, zmielony pieprz.

* Przebieg: ostroznie posypujemy powierzchni¢ wody zmielonym pieprzem, az do
catkowitego jej zakrycia. Nie mozna przy tym porusza¢ szklankg. Czubek palca pomatu
zanurzamy w wodzie i natychmiast go wyjmujemy.

* Wynik: palec bedzie suchy.

* Whniosek: pieprz wzmocni napigcie powierzchniowe wody, czasteczki wody mocno si¢
trzymaja. Tylko pod wptywem duzego nacisku mozna przerwac ,,bton¢ wodng” i zamoczy¢
palec.

e (Oddzielanie ciat statych od roztworéw

* Materialy: dwie tyzki soli, dwie tyzki biatej maki, woda, papierowy filtr do kawy, lejek,
szklana miska, szklany dzbanek lub pojemnik z miarka.

* Przebieg: w dzbanku mieszamy s6l z maka, dodajemy wode i czekamy (maka osadzi si¢ na
dnie). Do lejka wkiadamy filtr do kawy 1 wstawiamy do miski. Zawarto$¢ dzbanka ponownie
mieszamy, a nastepnie wlewamy do miski.

* Wynik: maka zbierze si¢ na filtrze, a osolona woda — w misce. Gdy woda catkowicie
wyparuje, w misce pozostang krysztaty soli.

* Wniosek: maka nie rozpuszcza si¢ w wodzie, oddziela si¢ 1 osadza na dnie. Proces ten
nazywa si¢ dekantacja. Czasteczki maki sg duze i dlatego pozostaja na papierowym filtrze
(filtracja). Sol rozpuszcza si¢ w wodzie i wraz z nig przeptywa przez filtr do miski. Dopiero,
kiedy woda ponownie wyparuje, sol przejdzie do stanu stalego w postaci krysztatkow. Taki
proces nazywa si¢ krystalizacja.

e Gorace oddzielanie

» Materiaty: cukier, woda, garnek, tyzka.

* Przebieg: w garnku przygotowujemy roztwor cukru i podgrzewamy. Lyzke przez chwilg
trzymamy nad parg gotujacego si¢ ptynu. Gdy troche¢ ostygnie, lizemy ja.

* Wynik: tyzka nie bedzie stodka. Na tyzce osadzi si¢ czysta woda.

* Wniosek: pod wplywem podgrzewania woda paruje. Para wodna skrapla si¢, gdy dochodzi
do kontaktu z zimng tyzeczka. Czasteczki cukru pozostajg w cieczy, ktora jest w garnku.
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e (o tonie, co ptywa i jak sie nazywa?

* Materialy: miska, woda, rézne przedmioty np.: piteczka, tyzka, piorko, zakretka, klocek,
moneta itp.

* Przebieg: dzieci umieszczajag na powierzchni wody w misce rézne przedmioty. Podczas
obserwacji stwierdzaja, ktore przedmioty tona, a ktore utrzymujg si¢ na powierzchni wody.
Probuja wyciagna¢ wnioski. Wazag w dioniach po dwa przedmioty - taki, ktory utonat i taki,
ktory nie utonat.

* Wniosek: tong przedmioty ciezkie, za$ lekkie nie.

e Bariera z tkaniny

* Materiaty: stoik z woda, gumka recepturka, chusteczka materiatowa.

* Przebieg: do stoika nalewamy wody, na wierzch naciggamy za pomoca gumki zmoczong
chusteczke. Po odwrdceniu stoika do goéry dnem woda nie wylewa sie.

* Wyjasnienie: na materiat ci$nie od dolu powietrze, i to tak mocno, ze nie pozwala oderwaé
si¢ materiatowi od szklanki. Ta sita powietrza dziatajaca na material nazywa si¢ ci$nieniem
atmosferycznym. Powietrze sigga wiele kilometrow w gorg, chociaz im wyzej, tym jest
rzadsze. Wysoki ,stup powietrza” wywiera nacisk na wszystko, co znajduje si¢ na
powierzchni ziemi. Wielokilometrowej grubo$ci warstwe powietrza otaczajaca cata kule
ziemska nazywamy atmosferg i stad wtasnie pochodzi nazwa ci$nienie atmosferyczne.

e Magiczny ziemniak

* Materialy: dwie szklanki/ kubeczki dla kazdego dziecka, woda, sol, tyzeczki, plastry
ziemniaka.

* Przebieg: kazde dziecko samo przygotowuje roztwor soli w jednej z dwoch szklanek
I umieszcza w niej plaster ziemniaka. Dzieci zauwazyty, ze w szklance z sola ziemniak ptywa,
a w samej wodzie tonie.

* Wnioski: — prawda czy falsz.
1.W stonej wodzie ziemniak ptywa? (prawda)
2. W wodzie bez soli ziemniak tonie? (prawda)

* Wyjasnienie: ciecze — substancje ptynne maja rézny ci¢zar, mimo takiej samej objgtosci.

Woda stona (morza i oceany) ma wigkszy ciezar niz woda stodka (rzeki i jeziora). W stonej
wodzie wszystko ptywa lepiej.
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e (Czy sie rozpusci?

» Materialy: 9 szklanek, woda, tyzeczki, so6l, cukier, pieprz, kakao, kawa, ryz, maka pszenna,
piasek, kasza.

* Przebieg: dzieci maja za zadanie napetni¢ szklanki woda (nie do petna). Nastepnie kolejno
wrzucaja do kazdej po 1 tyzeczce wymienionych substancji (so6l, cukier, pieprz, kakao, kawa,
ryz, make pszenng, piasek, kasza. Mieszaja wode i obserwuja, co si¢ dzieje.

* Whnioski: s6l i cukier rozpuszcza si¢, pozostale substancje osigda na dnie, a w czasie
mieszania bedg si¢ unosic.

* Wyjasnienie: so0l i cukier rozpuszczajg si¢, to znaczy, ze czasteczki wody wnikaja pomiedzy
czasteczki cukru lub soli. Czasteczki wody nie moga przenikng¢ migdzy czasteczki kawy,
kakao, ryzu, czy piasku. Te substancje nie rozpuszczaja si¢ w wodzie. Tworza zawiesing,
ktoérej drobiny osadzaja si¢ na dnie pod wplywem sity grawitacji.

e |le sie zmie$ci?

» Materiaty: szklanka, woda, monety.
* Przebieg:

1. Napenij szklank¢ wodg po brzegi.
2. Powoli, ostroznie wrzucaj monety.

Zanim woda si¢ rozleje, zmiesci si¢ o wiele wigcej monet, niz mogloby sie wydawac.
Dlaczego?

* Wyjasnienie: kohezja to sity przyciagania migdzy czasteczkami (w naszym przypadku
wody). Czasteczki wody oddzialuja na siebie, przyciagajac si¢, dlatego woda nie wylewa sie,
lecz tworzy wybrzuszenie nad krawedzig szklanki.

o Klej z wody
* Materiaty: 2 ptaskie kawatki szkta (np.: do mikroskopu, lusterka bez ramek itp.), woda.
* Przebieg:
1. Na jedno szkietko natoz kilka kropel wody 1 umies¢ na nim drugie szkietko.
2. Sprébuj rozdzieli¢ oba szkietka.
Trzeba naprawde sporej sity, zeby rozdzieli¢ oba szkietka. Dlaczego?

* Wyjasnienie: pomiedzy czasteczkami szklta 1 wody dzialaja duze sily przyciagania,
nazywane sitami adhezyjnymi. Dlatego woda sptywa po szybie powoli, a np. ziarenko piasku
w ogole nie przyczepi si¢ do szkla.
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e (Gdzie szybciej?

 Materiaty: 2 szklanki, gorgca i zimna woda, barwnik (np. tusz lub atrament).
* Przebieg:

1. Napelnij szklanki - jedng goraca woda, a druga zimna.

2. Postaw szklanki 1 poczekaj, az woda si¢ ustoi.

3. Wlej do kazdej ze szklanek po kropli barwnika. W obu szklankach woda si¢ za-barwi, ale
w szklance z ciepta wodg stanie si¢ to duzo szybciej. Dlaczego?

» Wyjasnienie: w zimnej wodzie czasteczki poruszaja si¢ duzo wolniej niz w goracej, dlatego
barwnik rozprzestrzeni si¢ szybciej w szklance z goragcg woda.

e Chmurka w butelce

» Materiaty: przezroczysta, plastikowa butelka, goragca woda, kostka lodu.
* Przebieg:

1. Napetnij butelke goraca woda.

2. Po chwili wylej potowe wody (ostroznie!).

3. W otworze butelki umie$¢ kostke lodu. Pod kostka lodu bedzie mozna zobaczy¢ mglista
chmurke. Dlaczego?

» Wyjasnienie: para wodna pod wptywem zimna gwattownie si¢ ochtodzi i skropli. Widoczna
chmurka to skroplona para wodna. Warto pami¢taé, ze pary wodnej nie wida¢. To, co
widzimy, to malenkie kropelki wody, ktéra jest juz w stanie cieklym.

e Woda? Woda!
* Materiaty: woda, miarka, pojemnik na kostki lodu, garnek z przykrywka, kuchenka
i lodowka.
* Przebieg:

1. Do pojemnika na kostki lodu wlej okre$long ilo§¢ wody (zmierz ile!) i wstaw do
zamrazalnika.

2. Wrzu¢ kostki do garnka i postaw na kuchence.

3. Podgrzewaj garnek, a gdy 16d si¢ rozpusci i woda zacznie gotowacé, przyjrzyj si¢ temu, co
unosi si¢ nad woda. Pozwol pogotowacé si¢ wodzie dtuzsza chwilg.

4. Przykryj garnek pokrywka.
5. Odstaw garnek 1 poczekaj az woda ostygnie.
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6. Podnie$ pokrywke i przyjrzyj si¢ jej.
7. Zmierz ile wody zostato w garnku.

Pod wptywem niskiej temperatury woda zamarznie, za$ ogrzewana stanie si¢ znowu ciecza.
Po wszystkich tych zabiegach wody bedzie mniej niz na poczatku. Dlaczego?

* Wyjasnienie: woda to ciecz, ktdrg latwo zamieni¢ w ciato stale - wystarczy temperatura O
stopni w skali Celsjusza. RoOwnie tatwo 16d zamienia si¢ w wode - czasteczki ogrzewanego
lodu poruszajg si¢ coraz szybciej, polaczenia migdzy nimi stajg si¢ stabsze i 16d zaczyna si¢
rozpuszcza¢. W czasie gotowania czasteczki wody zderzaja si¢ ze soba, odrywaja i pod
postacig pary wodnej ulatujg z garnka. Dlatego wody po gotowaniu jest mniej niz na
poczatku. Jesli woda ostygnie, to cz¢$¢ pary skropli sie na pokrywce.

o Wyzej-nizej

e Materiaty: 2 rureczki o ro6znej grubosci (powinny by¢ przezroczyste, jesli sa
pOlprzezroczyste, wtedy wode trzeba zabarwi¢, np. atramentem), ptaska miska z woda.

* Przebieg:
1. Obie rureczki trzymajac pionowo umies¢ w wodzie.

2. Zmierz, do jakiej wysokos$ci uniesie si¢ woda w kazdej z nich. Woda w cieniszej rurce
podniesie si¢ wyzej niz w grubszej. Dlaczego?

* Wyjasnienie: pomig¢dzy powierzchnig rurek a woda dziataja sity adhezji i wskutek ich
dziatania stupek wody uniesie si¢ w gore. W cienszej podniesie si¢ wyzej, poniewaz waga
stupa wody jest w niej mniejsza niz w grubsze;.

e Drozdze

* Materiaty: drozdze np. suszone w ilosci dwoch tyzeczek, ciepta woda,3 tyzeczki cukru,
balon, butelka po soczku.

* Przebieg: do butelki wsypujemy drozdze i zalewamy 50ml. cieptej wody, nastgpnie
dodajemy cukier i cato$§¢ mieszamy. Na otwor butelki naciggamy balonik.

* Wyjasnienie: z suchymi drozdzami nic si¢ nie dzieje, dopoki nie dodamy cieptej wody
i cukru. Po zalaniu wodg odzyskujg aktywnos¢. Wowcezas zaczynajg one korzysta¢ z cukru,
jako pokarmu wytwarzajac gaz zwany dwutlenkiem wegla, ktoéry napeinia balonik. Jezeli
chcemy przyspieszy¢ wzrost to butelke wstawiamy do cieptej wody.

e Skittles - tecza na talerzu

* Materialy: jedno opakowanie cukierkéw Skittles, ewentualnie innych mocno barwionych
drazetek, duzy talerz najlepiej biaty, wod¢ w temperaturze pokojowe;.
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» Przebieg: wokoét rantu talerza uktadamy cukierki w ksztalcie okregu, nastepnie wlewamy
powoli na $rodek talerza wode i obserwujemy, co si¢ dzieje. Wazne, aby po wlaniu wody nie
przestawia¢ i nie przesuwac talerza, bo barwniki si¢ rozplyna nierowno. Najlepiej jak talerz
stoi w miejscu.

» Wyjasnienie: cukierki zaczynajg puszcza¢ barwnik w bardzo efektowny sposob juz po kilku
sekundach barwigc wode niczym powstajaca tecza.

e Dziwne jajka
 Materiaty: 2 surowe jajka, ocet, woda, 2 szklanki.

* Przebieg: wlozy¢ po jednym surowym jajku do szklanki. Do jednej wla¢ ocet, do drugie
1 obserwowac, co si¢ dzieje w obu szklankach. Przed obserwacja dzieci moga probowac
odpowiedzie¢ na pytanie: Dzieci stawiaja hipotezy: ,zatonie, bedzie ptywato, zrobi sig¢
migkkie, peknie...”, majg r6zne pomysty. Wyjasniamy, ze odpowiedz poznamy na drugi dzien
a do tego czasu bedziemy obserwowac, co dzieje si¢ w obu szklankach. Po uptywie 24 godzin
nalezy ostroznie wyjac oba jajka ze szklanek, umy¢ je pod biezaca woda i wziaé do reki.

Teraz:

- lekko $ciskamy lub delikatnie odbijamy jajka od stolu
- spogladamy przez kazde jajko pod $wiatto
Obserwacja - pytania do dzieci:

1. Co si¢ dzialo w szklance z jajkiem i octem, a co w szklance z jajkiem i woda? (w occie
pojawily si¢ pecherzyki gazu i ,,zabrudzenia”).

2. Co si¢ stato po 24 godzinach ze skorupka jajka zanurzonego w occie, a co ze skorupka
jajka zanurzonego w wodzie? Jakie sg one teraz?

3. Przez ktore jajko mozna zajrze¢ do wnetrza?

4. Czy zanurzenie jajka w wodzie lub occie zniszczyto biatko lub zoéttko jajka?
Obserwacje:

1. Jajko wyjete z octu

- Na powierzchni jajka zanurzonego w occie tworza si¢ pecherzyki gazu, ktérych liczba
ros$nie z czasem (to ocet reaguje z wapniem ze skorupki jajka, w wyniku reakcji wydziela si¢
gaz - dwutlenek wegla).

- Skorupka ,,schodzi” z jajka, a jej kawalki w postaci brunatnego osadu moga pltywa¢ po
powierzchni octu.

- Jajko wyjete z octu jest migkkie - odbija si¢ od stotu, mozemy je $cisnac.
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- Wnetrze jajka pozostaje nietknigte, widac, ze otoczone jest przejrzysta blong, przez ktorg
mozna zobaczy¢ zottko i biatko.

2. Jajko wyjete z wody.

Jajko wyjete z wody nie zmienito si¢ - jest takie samo jak bylo wczesniej 1 dalej pokryte
twarda 1 kruchg skorupka. Jajko to, gdy jest $ciskane czy odbijane od stotu peka.

» Wyjasnienie:

- W skorupce jajka znajduje si¢ wapn (weglan wapnia), ktory powoduje, ze jest ona twarda,
sztywna i krucha.

- Podobnie - ko$ci sg twarde i sztywne, bo tez zawierajg wapn (fosforan wapnia).

- Woda nie rozpuszcza wapnia, dlatego w stoiku z czystg woda, z jajkiem nic si¢ nie stato
i dalej jest twarde.

- Natomiast ocet rozpuszcza wapn ze skorupki. Jajko bez wapnia nie jest juz twarde staje si¢
elastyczne 1 migkkie (,,gumowate”). W czasie, gdy skorupka ,,znika”, pod wptywem octu
wydziela si¢ z niej gaz (dwutlenek wegla) i1 ,,brzydki osad”.

- Wnetrze jajka pozostaje nietknigte, poniewaz pod skorupka znajduje si¢ btona, ktorej ocet
nie rozpuszcza. Chroni ona wnetrze jajka a poniewaz jest polprzezroczysta, wiec gdy
trzymamy jajko pod swiatlo mozemy przez nig zobaczy¢ biatko i zottko.

3.3. OGIEN.

e Wilasciwo$ci ognia — cieplo

* Materialy: palgca si¢ §wieczka, stoik.

* Przebieg: zapalong $wieczke przykrywamy stoikiem. Po kilku minutach delikatnie
dotykamy stoik.

* Wynik: stoik jest ciepty.
» Wniosek: ogien daje nam ciepto.

e (Czego potrzebuje ogien?

 Materiaty: trzy swieczki-podgrzewacze, maty stoik po marmoladzie i duzy po ogérkach.

* Przebieg: zapalamy §wieczki, dwie z nich stawiamy na pokrywce, nakrywamy je stoikami
I W tej pozycji zakrgcamy.

* Wynik: najpierw wszystkie $wieczki palg si¢ jednakowo mocno, po chwili ptomien
w matym stoiku gasnie, jakby kto§ go zdmuchnal, nieco dluzej pali si¢ §wieczka w duzym
stoiku, ale tez gasnie, trzecia §wieczka pali si¢ caty czas.
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* Wniosek: podczas palenia ptomien zuzywa ,,powietrze do oddychania”, a doktadnie;j
mowigc — tlen. Kiedy go zabraknie, ptomien ga$nie. Aby $wieczka si¢ palita, potrzebny jest
tlen.

o LejekiSwieca
* Materiaty: §wieczka, lejek.
« Przebieg: zapalamy $wieczke. Srodek otworu lejka kierujemy na ptomienie.
Dmuchamy przez lejek, probujac zgasic¢ swiecg.
* Wynik: pomimo silnego dmuchania, §wieczka nie zgasnie.

» Wniosek: wydmuchiwane powietrze rozproszy si¢ w stozkowatej czgsci lejka i ucieknie
wzdtuz jego Scianek. Aby zdmuchng¢ §wieczke za pomoca lejka, nalezy skierowaé jego brzeg
W stron¢ ptomienia.

e Triki ze swieczka

» Materiaty: dwie podstawki, szklanka, §wieczka, woda, zapalka.

* Przebieg: zapalong $wieczke stawiamy na podstawce, na ktorej znajduje si¢ woda,
I przykrywamy szklanka.

* Wynik: w trakcie eksperymentu §wieczka zgasnie, a woda zostanie wessana ze spodka do
szklanki.

* Wniosek: tlen z powietrza podtrzymuje plomien swiecy, kiedy tlenu pod szklankg zabraknie,
ptomien zgasnie. Powietrze, ktore zostanie w szklance, ozigbi si¢ 1 skurczy. W ten sposob
zrobi miejsce dla wody, ktora wcisnie si¢ do szklanki.

Kohezja
» Materiaty: dwie szklanki tej samej wielkosci, podgrzewacz, zapatki, woda, kartka bibuty.

* Przebieg: bibule¢ zwilzamy. Do szklanki wktadamy podgrzewacz, zapalamy go, a na
szklanke ktadziemy zwilZong bibule 1 przykrywamy druga szklanka.

» Wynik: gdy podgrzewacz zgasnie, szklanki si¢ ztacza i mozna je podnies¢ jednoczesnie.

» Wniosek: wewnetrzne podcisnienie powietrza przyciaga obie szklanki.
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3.4. Dzwieki.

e Do czeqo stuzy ucho?

» Materiaty: ilustracja przedstawiajaca wnetrze ucha.

* Przebieg: do tego eksperymentu konieczne jest przygotowanie ilustracji przedstawiajace
wnetrze ucha. Trzeba wyjasni¢ dziecku, do czego ucho stuzy i jak jest zbudowane. Po
sformutowaniu tezy, ze uszy stuza do stuchania, badamy, czy na pewno tylko do tego. W tym
celu dzieci obracajg si¢ kilka razy wokot wlasnej osi, a nastepnie siadajg na ziemi.

» Wynik: chociaz dzieci juz si¢ nie kreca, to nadal odczuwaja zawroty glowy, poniewaz

W kanalikach ucha znajduje si¢ ptyn, ktéry sie rusza, gdy dziecko zaczyna si¢ krecié. Kiedy
dzieci siadaja na podtodze, ptyn jeszcze przez kilka minut si¢ rusza. Dlatego mozg ma
wrazenie, ze nadal dziecko si¢ kreci.

» Wniosek: ucho stuzy do stuchania, ale jest takze narzadem rownowagi.

e Muzyczny kubek

» Materiaty: plastikowe kubki, sznurek, spinacz, gabka, woda,

* Przebieg: na dnie plastikowego kubka nalezy zrobi¢ dziurk¢ przy pomocy gwozdzia lub
grubej igly, nastepnie przeciggnaé sznurek, a na jego koncu zamocowaé spinacz W taki
sposob, aby byt na zewnatrz. P6zniej przesun wilgotng gabke wzdluz sznurka.

» Wniosek: kubek zaczyna grac.
e Grajace rurki
* Materiaty: rurki PCV.

* Przebieg: do wykonania eksperymentu beda rurki PCV, przycigte w taki sposob, by rdznity
si¢ dtugoscig — nalezy jednak zostawi¢ cz¢s¢, stuzaca do ich taczenia.

* Wynik: rurka zamienia si¢ w trabke, w ktérg wdmuchiwane jest powietrze.
» Wniosek: dzwigk bedzie si¢ roznit w zaleznosci od dlugosci rurki!

e Szklana orkiestra

» Materiaty: osiem szklanek, woda, otéwek.

* Przebieg: do o$miu takiej samej wielkosci szklanek nalezy wla¢ wode, dbajac o to, by jej
poziom nie byl taki sam. PdZniej trzeba uderza¢ w nie lekko otéwkiem i sprawdza¢, czy kazda
szklanka wydaje inny dzwick. Nastepnie trzeba ustawic¢ szklanki w rzgdzie, zaczynajac od tej,
w ktorej jest najwiece] wody, a konczac na tej, w ktorej wody jest najmniej i na odwrot.

* Wniosek: wysokos¢ dzwiekow zalezy od ilosci wody szklance.
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e Gumowe ucho
* Materiaty: szklanka.

* Przebieg: przylozcie szklankg do $ciany i nastuchujcie — kazdy, kto znajduje si¢ za murem,
mowiac lub Spiewajgc, wytwarza fale dzwigkowe niewyczuwalne w normalnych warunkach.

* Wniosek: przyktadajac szklanke do $ciany, styszymy dzwigki wytwarzane przez drgania.

e (Czy dzwiek mozna zobaczy¢?

* Materialy: gumki recepturki, folia, pieprz, gruboziarnista sol lub bazyli¢, garnek, plastikowe
pudetko, tyzka.

* Przebieg: na plastikowym pudetku, za pomocg gumki recepturki, zamocujcie folig

1 wysypcie na nig pieprz, gruboziarnistg sol lub bazyli¢. Nastepnie wezcie garnek, uniescie go
wylotem w stron¢ pudetka i uderzcie mocno tyzka.

» Wynik: powietrze przenosi fale dzwigkowe, ziarenka poruszajg sig.

* Whniosek: eksperyment pokaze, ze mozna ,,zobaczy¢” powietrze. Na tej same] zasadzie
dziata radio — powietrze przenosi fale dzwickowe i dlatego mozemy stucha¢ muzyki.

3.5. Magnesy.

e (o przyciaga magnes?

* Materiaty: magnesy, przerézne przedmioty drewniane, plastikowe, metalowe.

* Przebieg: kazde dziecko otrzymuje jeden magnes 1 przeprowadza prosty eksperyment.
Sprawdza za pomoca dotyku, ktore przedmioty znajdujace si¢ w sali sg przez magnes
przyciggane, a ktore nie. Dzieci poruszajg si¢ swobodnie po sali w czasie, ktéry wyznacza
cicha, spokojna muzyka. Po zakonczeniu eksperymentow dzieci umieszczajag magnesy na
tablicy magnetycznej. Nauczyciel demonstruje po kolei przedmioty wykonane z rdznych
tworzyw, a dzieci okre$laja, czy magnes przyciagal pokazywany przedmiot, czy tez nie.
Przedmioty przyciagane przez magnes sa umieszczane na tablicy magnetycznej. Na
zakonczenie dzieci udzielajg odpowiedzi na postawione wczesniej pytanie.

* Wynik: nie wszystkie przedmioty daly si¢ przyciagnaé przez magnes.
* Wniosek: magnes przycigga metal.

e Magnetyczne rybki

* Materiaty: kawatek folii aluminiowej, miski z woda, Sznurek o dtugosci 20 cm, patyki.

* Przebieg: duzy kawatek folii aluminiowej skltadamy trzy razy na potowe¢. Wycinamy z folii
rybki. Wsuwamy w korpus kazdej rybki. Wrzucamy je do miski z woda. Sznurek o dtugos$ci
20 cm przywigzujemy do niewielkiego magnesu, a drugi koniec do patyka. Dzieci dzielimy na
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dwie druzyny. Kazdy z graczy otrzymuje wedke. Reprezentanci druzyn maja zadanie ztlowic
jak najwiecej rybek w jak najkrétszym czasie. Zawodnicy probuja ztowi¢ ryby magnesem.
Jesli dwie osoby ztowig t¢ sama rybke musza wrzuci¢ ja z powrotem do miski.

» Wniosek: dwa magnesy wzajemnie przyciagaja si¢ badz odpychaja w zaleznosci od tego,
ktora strong je do siebie przytozymy.

e Zaczarowany latawiec

 Materiaty: papierowy latawiec, taSma klejgca, biurowy spinacz, sznurek, magnes.

* Przebieg: do papierowego latawca przyklejamy na tasme klejacg biurowy spinacz (na $§rodku
latawca). Przyczepiamy sznureczek do konca latawca i drugg czg¢s¢ sznurka przyklejamy do
tawki (stotu). Latawiec ktadziemy na stole, a w pewnej odlegtosci od latawca umieszczamy
magnes.

* Wynik: latawiec bedzie si¢ wznosil w kierunku magnesu.

» Wniosek: kiedy przedmiot znajduje si¢ w polu magnetycznym, magnetyzm dziata na niego
mocniej niz sila przyciagania ziemskiego tzw. grawitacja. Dlatego sita magnesu moze
przezwycigzy¢ prawa grawitacji.

e Poduszka powietrzna

» Materiaty: ta§ma klejaca, plastelina, magnesy, samochody zabawki.

* Przebieg: tasmg klejacg lub plasteling przymocowujemy magnesy do dwéch niewielkich
samochoddw - zabawek typu ,,Matchbox” w ten sposdb, aby magnesy si¢ od siebie
,»odpychaty”. Nastepnie wykonujemy ,,proby zderzeniowe” samochodow przygotowanych
w ten sposob.

* Wynik: samochody nigdy si¢ nie zderza.

* Whniosek: jezeli dwa magnesy przylozymy do siebie strong tak, aby si¢ odpychaly to
1 przedmioty, na ktorych umiesciliémy magnesy réwniez beda si¢ odpychaty.

e Tajemniczy klej

» Materiaty: plastikowy model kolejki, magnesy.

* Przebieg: w doswiadczeniu wykorzystujemy plastikowy model kolejki: magnesy
przymocowujemy do wagonikow podobnie jak w poprzednim do$wiadczeniu (z tym, ze
magnesy muszg si¢ przyciggac) ,.sczepiamy”’ ze soba lokomotywe 1 kolejne wagoniki,
a nastgpnie demonstrujemy, ze pociag jedzie, a wagoniki si¢ nie rozdzielaja.

* Wynik: pociag jedzie, a wagoniki si¢ nie rozdzielaja dzigki prawidlowemu umieszczeniu
magnesow.
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* Whniosek: jezeli dwa magnesy przylozymy do siebie strong tak, aby si¢ przyciggaly to
1 przedmioty, na ktorych umiescilismy magnesy rowniez beda si¢ przyciagaty.

e Samoloty
» Materiaty: kartki z narysowang leniwg 6semka, papierowy samolocik, spinacze biurowe

* Przebieg: dzieci siedza naprzeciwko siebie (zabawa w parach). Jedno dziecko trzyma kartke
z narysowang trasg w ksztalcie ,,leniwej 6semki”. Na kartce lezy maty papierowy samolocik
z przyklejonym spinaczem biurowym. Drugie dziecko manipuluje magnesem pod kartka
w taki sposob, aby samolot poruszal si¢ po wyznaczonym torze ,,leniwej 6semki”. Nastgpuje
zmiana rél. Na koniec dzieci rysujg po wzorze ,,leniwg 6semke”, po czym ozdabiajg tras¢ lotu
samolotu poprzez dorysowywanie roznych elementow, np. chmurek, planet.

» Wynik: magnes steruje ruchem samolotu dzigki spinaczowi umieszczonemu W samolocie.

* Whniosek: magnes przycigga metalowy spinacz nawet przez papier i dzigki temu moze
porusza¢ samolotem po wyznaczonym torze.

e (Czarodziejska flota

* Materiaty: duzy magnes, przedmioty metalowe (spinacze, agrafki, druciki, blaszki)
1 niemetalowe (papier, karton, gumka, klocki drewniane i plastikowe), kartki A4, todki
papierowe, miska z woda.

* Przebieg: przygotowujemy papierowe 1odki. W kilku z nich umieszczamy drobne
przedmioty z metalu. Nauczycielka wydaje polecenie przeprowadzenia todzi przez ,,jezioro”.
Dzieci metoda prob 1 bledow probuja wykona¢ polecenie (udaje sie to dzigki whasciwosciom
przyciagajacym magnesu).

* Wniosek: magnes ma wilasciwosci przyciagania niektorych matali. Sita magnetyczna dziata
tez przez niektore materiaty.

e Sila magnetyczna a grawitacja - latajacy dywan

* Materiaty: magnes zawieszony na sznurku, spinacz, kolorowy papier, nozyczki, tasma
klejaca, nitka, olowek, stot.

* Przebieg: rysujemy na kolorowym papierze maty prostokat, wycinamy go. Tasma klejaca
przymocowujemy na nim spinacz. Przygotowujemy nitke dlugosci 30 cm i przywigzujemy
jeden koniec do spinacza, a drugi przymocowujemy tasma klejaca na stole. Zblizamy od gory
magnes do lezacego na stole dywanu (latajacy dywan unosi si¢ i podgza za magnesem).

» Wniosek: sita magnetyczna magnesu jest silniejsza od sity grawitacji przyciskajacej latajacy
dywan do stotu.
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e Zqubiony przedmiot.

Jak wyjac igle ze szklanki z woda bez dotykania iglty 1 wody?
* Materiaty: magnes, szklanka, metalowy przedmiot.

* Przebieg: przyktadamy magnes do $cianki szklanki i wyciggamy zgubiony przedmiot bez
dotykania go dzigki przycigganiu magnesu.

* Whniosek: magnes przycigga metalowe przedmioty, ktore razem z nim si¢ poruszaja
wychodzac nawet ponad powierzchni¢ wody. Sita przyciggania magnesu dziata takze przez
szkto 1 wodg.

3.6.Masy plastyczne.
e Masa solna
Przepis:
2 szklanki maki
2 szklanki soli (mozna zrobi¢ mniej lub wigcej masy zachowujac proporcje 2:2:1)
1 szklanka cieptej wody

Sposéb wykonania: wymiesza¢ doktadnie sktadniki, tak, zeby powstata jednolita masa, ktora
nie klei si¢ do suchych ragk. Do masy mozna doda¢ parg¢ kropel barwnika spozywczego lub
wykorzysta¢ mielong kawe (kolor brazowy), sok z buraka (czerwony). Figurki z ciasta
solnego mozna pomalowaé farbkami plakatowymi lub wodnymi po wyschnigciu. Aby
,produkt” byt twardszy, po uformowaniu zostawiamy go do wyschnigcia przez noc,
a nastepnie wkladamy do piekarnika na 45 minut (ok. 150 stopni C).

e Masa solna bez soli, czyli sucha porcelana

Przepis:
2 szklanki maki ziemniaczanej,
1 szklanka sody oczyszczonej,

Y szklanki wody.

Sposob wykonania: mieszamy sod¢ oczyszczong z magka ziemniaczang, dolewamy wode
i podgrzewamy na matym ogniu, az masa zacznie odchodzi¢ od bokoéw garnka. Na koniec

figurki ulepione czy wycigte z takiej masy mozna pomalowa¢ zwyklymi flamastrami.
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e Masa solno — kukurydziana

Przepis:

2 szklanki soli

1,5 szklanki maki kukurydziane;,
2 szklanki wody

2 tyzki oleju,

ewentualnie barwnik.

Spos6b wykonania: mieszamy szklanke wody z sola, olejem i gotujemy. Make kukurydziang

mieszamy z drugg szklankg wody 1 dodajemy do gotujacej wody z solg. Mieszamy doktadnie
a gdy przestygnie, zagniatamy na cieplo.

e Zimny sztuczny $nieg

Przepis:
8 opakowan sody oczyszczonej,

jedna pianka do golenia.

Sposdéb wykonania: do miski wsypujemy sod¢ i dodajemy pianke mieszajac razem wszystkie
sktadniki. Juz w trakcie mieszania dziecko poczuje, ze masa jest chtodna. Po zagnieceniu
masy wstawiamy nasz $nieg do lodowki na 30 minut. Po tym czasie sztuczny $nieg jest zimny
1 ma doskonalg konsystencje do zabawy. Z pewnos$cig kazde dziecko ucieszy si¢ z takiej
zabawy, jesli teskni za $niegiem. Taka namiastka zimnego puchu, ktory si¢ nie roztapia da
dziecku wiele radosci. Robienie $nieznych kul, babek 1 zabawa autkami lub ulubionymi

zabawkami w $niegu to wspaniate doznania sensoryczne. Zagniatanie, lepienie 1 formowanie
wzbogaca umiejetnosci manualne i usprawnia matg motoryke potrzebng pdzniej do nauki
pisania. Tworcze mozliwosci 1 luzna zabawa doskonale oddziatujg na dziecigca wyobrazni¢
zachgcajac do zabawy przez dilugi czas. Mas¢ mozna przechowywaé przez kilka dni
w woreczku w lodowce.

e Piankolina
Przepis:
1 kg maki ziemniaczanej,
jedno opakowanie pianki do golenia,

odrobina ptynu do mycia naczyn najlepiej biatego lub bezbarwnego.
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e Piasek z maki
Przepis:
8 szklanek maki,
2 szklanki oleju,
laska kredy dla zabarwienia starta na tarce.

e Piaskowa masa plastyczna

Przepis:

1 szklanka wody,

1 szklanka maki ziemniaczanej,

2 szklanki piasku (czystego i przesianego),

stary garnek 1 duza tyzka do mieszania.

Sposéb wykonania: podgrza¢ w garnku wod¢ z piaskiem, doda¢ make ziemniaczang
1 miesza¢, az powstanie jednolita masa. Zdja¢ z ognia i zostawi¢ do ostudzenia. Mas¢ mozna
podzieli¢ na kilka czgs$ci i do kazdej doda¢ odrobing barwnika spozywczego.

e Ruchome Piaski

Przepis:

500g maki ziemniaczane;j,
1, 5 kg piasku,

woda.

Sposéb wykonania: mieszamy make¢ z piaskiem, dodajemy wod¢ i mieszamy wszystko
w misce do uzyskania odpowiedniej konsystencji.

e Rosnace farby
Przepis:
Jedna réwna porcja soli, maki oraz wody.

Sposob wykonania: te trzy sktadniki mieszamy razem i powstaje nam bazowa masa do
rosnacych farb. Mase bazowa mozemy zabarwi¢ barwnikami spozywczymi, starta kreda lub
farbami. Farby po wypieczeniu w kuchence mikrofalowej przez okoto 30 sek. na mocy 800W
wysychaja, twardniejg i unoszg si¢ 1 tworzac pigckny wielobarwny efekt spieczenia.
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e Masa porcelanowa

Przepis:

Jedna porcja kleju ,,Wikol”,

taka sama porcja maki ziemniaczanej,
dwie tyzki cytryny,

dwie tyzki oliwki.

Mozna uzy¢, jako miarki do kleju i maki dwdch takich samych miseczek o pojemnosci 300
ml.

Sposdb wykonania: do duzej miski wsypujemy make ziemniaczang, wlewamy klej, dodajemy
dwie tyzki cytryny oraz dwie tyzki oliwki. Teraz wszystko razem mieszamy tyzka. Gdy ciasto

zacznie si¢ razem taczy¢ zagniatamy je dlonmi. Po kilku minutach masa porcelanowa jest
gotowa do tworzenia dekoracji. Teraz nalezy ja schowa¢ do worka, poniewaz szybko
wysycha. Mozna podzieli¢ mas¢ dodatkowo na trzy czesci. Jedng zostawic biata, a do dwoch
pozostatych doda¢ np.: brokatu i zagnies$¢ je razem. W ten sposob uzyskamy pigckng mieniaca
si¢ mas¢ brokatowa. Jesli masa klei sie Wam do rak lub podczas watkowania przykleja si¢ do
blatu posypcie sobie dlonie lub blat niewielka iloscig maki. Mas¢ przechowujemy w szczelnie
zamknigtym worku. Do wykonywania dekoracji bierzemy potrzebny w danym momencie
kawalek. Ciasto watku-jemy i za pomoca foremek wycinamy dowolne ksztatty. Otwory do
zawieszek wycinamy w latwy sposob uzywajac do tego stomki do napojow. Masa
porcelanowa to niezwykle efektowna i prosta w wykonaniu masa plastyczna do tworzenia
rozmaitych dekoracji $wigtecznych. Nie trzeba jej wypieka¢ jak masy solnej, a barwa,
delikatnos$cia 1 przenikalnos$cig §wiatta przypomina prawdziwg porcelane.

e Sniezno — biala masa

Przepis:
odzywka do wtosow lub balsam do ciata (biata/y lub pertowa/y),
maka ziemniaczana.

Sposéb wykonania: wyciskamy odzywke (balsam) wsypujemy, matymi porcjami make
ziemniaczang 1 mieszamy. Ciagle dosypujemy matymi porcjami, az masa bedzie
przypominata serek (twarozek ze S$mietang) i1 nie bedzie si¢ klei¢c do rgk. Wszystko

zagniatamy. Po zabawie wystarczy mase¢ zebra¢ i schowa¢ do szczelnego pojemnika, mozna
ja wykorzysta¢ wielokrotnie.

e Ciastolina
Przepis:

72 szklanki maki pszennej,
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Y szklanki wody,

Y szklanki soli (drobnoziarnistej),

1 tyzeczka proszku do pieczenia lub kwasku cytrynowego,

2 tyzki ole;,

aromat np. migdalowy, waniliowy (opcjonalnie),

barwniki (np. do barwienia jajek, najlepiej naturalne np. sok z buraka, kakao, kurkuma).

Sposob wykonania: wszystkie sktadniki zmiesza¢ w garnku. Nastepnie podgrzewa¢ na matym
ogniu ciggle mieszajac drewniang tyzka. Masa zacznie gestnie¢. Miesza¢ do momentu, gdy

zacznie przypomina¢ ziemniaczane puree 1 nie bedzie klei¢ si¢ do palcow. Zdja¢ z ognia
i poczeka¢ az przestygnie. Nastepnie wyrabia¢ na stolnicy lub stole przez ok. 5 minut, dzigki
czemu nabierze odpowiedniej elastycznosci. Teraz podzieli¢ na kilka czgséci i doda¢ wybrane
barwniki (do barwienia jaj lub naturalne).

Dobra rada: je$li chcemy uzyskaé¢ bardziej intensywne kolory ciastoliny, nalezy rozpus¢
barwniki w goracej wodzie 1 doda¢ na poczatku przygotowywania ciastoliny. Kazdy kolor
musimy przygotowac osobno, ale kolory beda bardziej nasycone.

e Ciastolina (w wersji bez gotowania)

Przepis:

2 szklanki maki pszennej,

1 szklanka soli (drobnej, nie w krysztatkach),
2 tyzki oleju roslinnego,

2 tyzki (ptaskie) proszku do pieczenia,

1 szklanka wrzacej wody,

barwniki spozywcze.

Sposob wykonania: wszystkie sktadniki, poza barwnikami, nalezy wymiesza¢ i zagniesc¢,

dopiero, kiedy masa przestanie si¢ klei¢ do rak, mozna doda¢ do niej barwniki. Barwnik
mozna tez doda¢ do wody 1 dopiero wtedy doda¢ roztwor do pozostatych sktadnikéw. Mozna
doda¢ barwniki na koncu, po wygnieceniu masy. Jesli po dodaniu barwnikOw masa zaczyna
znowu lepi¢ si¢ do palcéw, doda¢ troszke maki. Ciastoling nalezy przechowywac w szczelnie
zamknigtych opakowaniach, najlepiej w lodowce.
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e Kolorowa plastelina.

Przepis:

1 2 szklanki maki,
100 ml wody,

60 ml oleju,
kolorowa krepina.

Sposéb wykonania: w cieptej wodzie namaczamy kolorowg bibule by otrzymaé barwnik do
plasteliny w wybranym kolorze. Do okoto 80ml kolorowej wody dodajemy olej a nastgpnie
mieszamy z mgka i wyrabiamy ciasto. Jesli jest ono zbyt kleiste nalezy doda¢ wigcej maki.

e Musujaca masa z sody

Przepis:

1 kubek maki,

1 kubek sody,

1/4 kubka oleju roslinnego.

brokat + ewentualnie barwniki spozywcze.

Sposdb wykonania: wszystko wymiesza¢. Masa ma konsystencj¢ lepiacego si¢ piasku, ale
w dotyku raczej suchego. Jak zabawa si¢ znudzi t0 mozna mase spryska¢ octem, wla¢ do
butelek/pojemnikdw - masa zaczyna musowac i si¢ burzy¢.

e Kreda domowej roboty

Przepis:

barwnik spozywczy (w proszku),

1/2 filizanki wody,

3 tyZzki gipsu,

folia aluminiowa lub papierowe kubeczki.

Sposéb wykonania: wodg, gips i barwnik dobrze razem wymiesza¢. Zawina¢ w folig

aluminiowa w rulon 1 zostawi¢ do wyschniecia. Gotowe.

Wariant 2: Napetni¢ kubeczki otrzymang masg. Po wyschnigciu nacigé kubek i wyjaé z niego
zaschnietg kredg. Kreda przygotowana w ten sposob nie famie si¢ tak czgsto, jak ta z rulonu.
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e Masa papierowa (papier mache)

Przepis:

Opakowania po jajkach lub stare gazety (zwykte, czarno-biale),
woda,

duze naczynie najlepiej kubet lub miednica,

1/2 paczki kleju do tapet,

1 kg maki.

Sposdb wykonania: opakowania lub gazety pocig¢ na mate kawatki. Przetozy¢ je do naczynia
i zala¢ woda. Na drugi dzien porzadnie wymiesza¢ i doda¢ klej do tapet oraz make. Je§li masa
nie jest gesta doda¢ wigcej maki. Z tak przygotowanej masy mozna robi¢ fantastyczne rzeczy.
Po skonczeniu pracy, dzieto musi schngé, najlepiej na $wiezym powietrzu, dopiero

wyschniete dzieto mozna po malowac.
o Klej
Przepis: 100 g maki pszennej, 0,4 — 0,5 litra wodly.

Sposdéb wykonania: make wymieszaé z wodg i bardzo krotko zagotowaé az powstanie masa

0 konsystencji kleju. Przed uzyciem nalezy klej wystudzi¢. Klej mozna przechowywad
w zamknietych stoiczkach w lodowce przez kilka tygodni. Klej nadaje si¢ do np. naklejanek,
obklejania wigkszych powierzchni np. balonow itp.
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ZALACZNIK 2

Przykladowe scenariusze zaje¢ do wykorzystania w pracy z dzieémi.

Scenariusz zajec nr 1
Grupa: 3-latki.

Temat: ..Wiosenne zabawy z woda” - zabawy badawcze.

Cele:

Dziecko:

- doskonali logiczne myslenie,

- sprawdza rozpuszczalno$¢ w wodzie niektorych substancji (cukier, sol, maka, kasza),
- sprawdza, co ptywa a co tonie w wodzie,

- probuje samodzielnie wycigga¢ wnioski z doswiadczen,

- doskonali spostrzegawczo$¢ oraz okresla potozenie przedmiotow w przestrzeni.
Formy: indywidualna, grupowa.

Metody: rozmowa, pokaz, ¢wiczenia praktyczne.

Srodki dydaktyczne: maka, sol, cukier, kasza gryczana, kubeczki jednorazowe, tace, miski,
plastelina, konewka, gabka, stomka, zakraplacz, opaski z kropelka dla kazdego dziecka,
kropelki z niebieskiego brystolu, dzbanki z woda, woda mineralna, ptyta CD z odglosami,
plastelina.

Przebieq:

1. Powitanie: ,,Wszyscy sa, witam Was”.
2. Wprowadzenie dzieci w tematyke zajec:

Nasze dzisiejsze zajecia beda wyjatkowe, poniewaz chcialabym wam zaproponowac, aby§my
stali si¢ naukowcami, badaczami odkrywajacymi niezwykle rzeczy. Jak myslicie, co
bedziemy dzisiaj badac? — dzieci probuja odgadnaé temat zajec.

Aby wam ulatwi¢ odgadnigcie tematu naszych dzisiejszych do§wiadczen przygotowatam dla
was zagadke. Zamknijcie oczy 1 wstuchajcie si¢ w dzwieki, ktore za chwile ustyszycie.
Zastanowcie si¢, co laczy wszystkie te dzwigki — stuchanie plyty z efektami dzwigkowymi
kojarzacymi si¢ z woda np. padajacy deszcz, strumien gorski, kgpiel pod prysznicem, kapigca
woda, szum morza; proba odszukania tego, co laczy te wszystkie dzwigki.
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Zagadka slowna:

,Stuzy do mycia, stuzy do picia, bez niej na ziemi nie byloby zycia”. - dziecko podaje
rozwigzanie zagadki. / woda

Zatozenie opasek na gtowy dzieci.
3. Zabawa ,,Wodny odgtos”.

Czy wiecie, ze woda ma wiele odgltosow? Najpierw prezentuj¢ dzieciom odglosy wody.
Dzieci przygladaja si¢ 1 stuchaja. Potem odgaduja, z czego pochodza odglosy, tylko stuchajac,
gdyz zastaniam misk¢ z woda parawanem. (LEJE WODE KONEWKA, WYCISKAM
GABKE PRZEZ PALCE, PRZELEWAM WODE Z JEDNEGO KUBKA DO DRUGIEGO,
PORUSZAM WODE REKA, DMUCHAM SEOMKA, WPUSZCZAM KROPLE WODY
DO MISKI)

4. Zabawa ,,Jaka jest woda?”

Kazde dziecko ma w kubeczku wode, ktéra moze obejrze¢, powachaé¢ i si¢ jej napic.
Wspdlnie okreslanie i opisywanie wlasciwosci wody: wyglad, zapach, smak.

5. Zapraszam dzieci na ulice¢ ,,Wodnych zabaw”.

a) ,,Co si¢ rozpusci?” — Dzieci wsypuja do wody tyzke soli, maki, cukru, przyprawy, mieszaja
tyzka i sprawdzaja, co si¢ rozpuszcza najszybciej, a co si¢ nie rozpuszcza (praca w grupach,
dzieci losuja kartki w czterech kolorach, kazda karteczka oznaczata inny produkt (sél, cukier,
maka, kasza). Kazda druzyna bedzie okresla¢ jak zachowa si¢ ich produkt w wodzie — ,,Czy
si¢ rozpusci?”

b) ,,Co ptywa, a co tonie?” — Dzieci bgda losowaty z pudetka po jednym przedmiocie
1 okreslaty, czy ich zdaniem przedmiot utonie, czy nie. Wedtug tych ocen podziela si¢ na dwie
grupy (przedmiotow tongcych i przedmiotow pltywajacych) 1 beda sprawdzaly swoje
przypuszczenia.

¢) ,,Lodka z kulki plasteliny”- to zabawa, w ktorej dzieci badajg zalezno$¢ mozliwosci
zatonigcia przedmiotu od jego ksztaltu - najpierw formowaty z plasteliny kulke 1 wktadatly ja
do wody, a potem z kulki formowaly placek - t6deczke, 1 rowniez wkiadaty ja do wody.

6. Zabawa ,,Gdzie schowaty si¢ kropelki?”

Nauczycielka podczas eksperymentowania dzieci rozktada kartonowe kropelki w réznych
miejscach sali. Podczas zabawy dzieci wyruszaja na poszukiwanie kropelek, kto znajdzie
swoja kropelke siada do koteczka. Dzieci okreslaja miejsce potozenia swej kropelki (np. na
krzesetku, pod stolikiem, w koszyczku itp.)

7. Ewaluacja: Kazde dziecko, umieszcza swoja kropelke wody w wyznaczonej szklance
wesotej lub smutnej. Wspolnie oceniamy, ktora szklanka zostata napetniona.
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Scenariusz zajeé nr 2
Grupa: 4- latki.

Temat zajecia: ..,Zywioly w przyrodzie — powietrze, magnesowe czary, woda - niezwykla
ciecz, wlasciwosci piasku” - zabawy badawcze.

Cele ogolne:

Rozbudzenie ciekawosci otaczajacego $wiata, oraz nauczenie dzieci prowadzenia obserwacji
i wyciggniecie wnioskow z doswiadczen i eksperymentow.

Metody:

- stowna: rozmowa, wyjasnienie,

- poszukujaca: samodzielne do§wiadczenia, zadania otwarte,
- ogladowa: pokaz doswiadczenia,

- praktycznego dziatania.

Formy:

- praca z calg grupa,

- praca w zespotach,

- praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

Akcesoria potrzebne do wykonania doswiadczen: miski, woda, butelki plastikowe, stomki,
magnesy, kartki, tekturki, puzzle, koperty, taca, magnetofon, ptyta Cd, chusta animacyjna,
spinacze, monety, kawaltki styropianu, drewno, ocet, coca-cola, cukier, mgka pszenna, olej,
maka kukurydziana, plastelina, topatki, zabawki do piasku, plyn do naczyn, sél, pieprz,
tyzeczki plastikowe, spinacze do bielizny plastikowe 1 drewniane, otowek, kamien, moneta,
gw6zdz, piasek, spinacz biurowy, klucz, korek, magnes, spinacz, plastikowy klocek, kawatki
styropianu, skorupki od orzecha, piorko, piteczke, pingpongows, kawateczek drewna, bibuta
kolorowa stoiki, balony.

Przebieg zajeé:

1. Zabawa na powitanie — piosenka ,,Witaj (imi¢ dziecka), witaj ........
Witaj np.: Aniu, 2x
jak si¢ masz 2x

Wszyscy cig witamy 2x
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Badz wsrdd nas 2x

2. Podziat na 4 zespoly - wuktadanie 4 obrazkéw (kazdy pocigty na 4 czesci)
przedstawiajacych: konewke z woda, zamek 1 babki z piasku, magnes, wiatrak. Dzieci losujg
jedng cze$¢ obrazka, nastgpnie zespoly odszukujg si¢ i uktadajg obrazki w calo$¢, nastepnie
méwia, z jakim zywiotem zwigzane sa ilustracje, po czym zajmuja miejsca na
poszczegolnych stanowiskach 1 wykonuja doswiadczenia wedtug znajdujacych si¢ instrukcji
(czas wykonywanych doswiadczen ok. 5 min).

3. Zamiana stanowisk — w przerwach miedzy zamiang zabawy ruchowe:

,,Balonik™ - zabawa ruchowa, z wykorzystaniem chusty animacyjnej.
,Deszczyk™ - zabawa ze $piewem.
,Magnes przycigga” - zabawa ruchowa:

Jedno wybrane dziecko jest magnesem — otrzymuje plakietk¢ z narysowanym magnesem,
staje na srodku w jednej rece ma prostokat niebieski w drugiej czerwony. Dzieci biegaja przy
muzyce, na przerw¢ w muzyce ,,magnes” podnosi jedng karteczke. Jezeli podniesie czerwong
wszystkie dzieci zbierajg si¢ przy magnesie, jezeli podniesie niebieska kraza z daleka.

Zabawy z powietrzem

Do$wiadczenie 1. ..Co znajduje sie w ..pustej” butelce?”’.

- ,,Pustg” butelke zanurz do miski z woda. Z otworu szyjki wylatujg ,,babelki”. Butelka
napeknia si¢ woda.

- Zakrgcong butelke umieszczamy na wodzie. Obserwujemy czy ptywa czy tonie.

Whiosek: babelki to pecherzyki powietrza, ktore wylatuja z butelki, pusta butelka unosi si¢ na
wodzie dzigki powietrzu wewnatrz butelki.

Doswiadczenie 2. ..Czy powietrze mozna zobaczy¢?”. - dmuchanie przez rurke do miski

z woda — babelki.

Whiosek:
Czym sg te babelki?
Babelki to pecherzyki powietrza, ktore wylatujg ze stomki.

Doswiadczenie 3. ..Banki mydlane”.

Do butelek napetnionych w potowie woda wla¢ troche ptynu do mycia naczyn.

Whiosek: Woda w potaczeniu z ptynem ma wlasciwosci rozciggajace, a powietrze jest gazem,
ktoérego nie wida¢ golym okiem, przez wdmuchiwanie powietrza powoduje si¢ ros$niecie i
poruszanie si¢ baniek mydlanych.
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Do$wiadczenie 4. ..Czy powietrze mozna zlapaé?”.

Dzieci nadmuchujg balony, obserwuja, ze balon zrobit si¢ coraz wickszy.

Whiosek: Powietrze mozna ztapa¢ i zamkng¢ w balonie. Powietrze rozcigga $cianki balonu,
dzigki czemu jest on coraz wigkszy. Powietrze rozszerza si¢ w balonie.

Zabawy z magnesami:

Do$wiadczenie 1. Przystawianie jednego magnesu do drugiego jedna / druga strona,
obserwacja zachowania magnesow.

Whioski: magnesy przyciagaja si¢ lub odpychaja.

Dos$wiadczenie 2. Dzieci sprawdzaja, jakie przedmioty przyciagane sa przez magnesy (na

stole eromadzimy male przedmioty wykonane z r6znych materialow).

* Na prostokacie niebieskim odktadamy przedmioty, ktore magnes nie przyciaga.
* Na prostokacie czerwonym przedmioty przyciggane przez magnes.

Wnhioski: magnes przyciaga spinacze, zszywki, agrafki - przedmioty metalowe, magnes nie
przyciaga rzeczy szklanych, plastikowych, papierowych, drewnianych.

Doé$wiadczenie 3. Przvkrycie metalowych przedmiotow kartka, tekturka i sprawdzenie czy

magnes wtedy dziala.

Whiosek: magnes przycigga metalowe przedmioty przez kartke.

Dos$wiadczenie 4. Metalowe przedmioty ukladamy na tace, pod ktéra wkladamy magnes

1 przesuwamy nim. Obserwujemy, co sie dzieje z przedmiotami.

Whiosek: przedmioty na tacy poruszajg si¢ wraz z ruchami magnesu.

Zabawy z woda

Do$wiadczenie 1. ..Co plywa, co tonie?”

Do miski z woda wrzucamy rozne przedmioty: otowek, kamief,, moneta, gwozdz, piasek,
spinacz biurowy, klucz, korek, magnes, spinacz, plastikowy klocek. Obserwujemy

1 omawiamy, co dzieje si¢ z tymi przedmiotami.

Nastepnie dzieci wrzucajg: skruszony styropian, skorupki od orzecha, pidrko, piteczke
pingpongowa, kawateczek drewna, papier 1 inne lekkie przedmioty - omawiajg, co dzieje si¢ Z
tymi przedmiotami i dlaczego tak si¢ zachowuja.

Nastepnie dzieci wrzucajg kulki z plasteliny - obserwuja, co si¢ z nig dzieje, a nastgpnie z tej
samej plasteliny dzieci tworzg todke i ktadg na wodzie - plastelina nie tonie.

Dzieci wyciagaja wnioski, dlaczego tak si¢ dzieje.
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Whiosek: Przedmioty, ktore sg 1zejsze od wody ptywaja, pozostate tong np. z metalu: moneta,
gw06zdz oraz magnes. Wielko$¢ przedmiotu nie ma wplywu na to, czy ptywa, czy tonie; duzy
kawatek styropianu plywat, mala moneta utong¢ta — ma to zwigzek z powierzchnia, jaka
przedmioty zajmuja na wodzie.

Do$wiadczenie 2. ..Czy sie rozpusci?”

Dzieci majg za zadanie napetni¢ szklanki woda (nie do petna). Nast¢pnie kolejno wrzucajg do
kazdej po 1 tyzeczce wymienionych substancji (sol, cukier, pieprz, kakao, kawa, ryz, make
pszenna, piasek, kasza. Mieszajg wodg 1 obserwuja, co si¢ dzieje.

Whioski: Sél i cukier to krysztaty i rozpuszczg si¢, pozostale substancje osigdg na dnie, a po
czasie mieszaniny bedg si¢ unosic.

Doswiadczenie 3. ,.Co mozna zrobi¢ z woda?”’

Dzieci maja za zadanie do stoikow z wodg wrzuci¢ po kawatku bibuty, mocno mieszajg tyzka.
Whioski: woda zmienita kolor, wod¢ mozna zabarwic.

Zabawy z ..piaskiem”

Dzieci wspolnie buduja z ,,piasku” wykonanego z maki kukurydzianej i oleju rézne budowle,
formy przestrzenne, wykorzystuja foremki, topatki, plastikowe kubeczki, zabawki do piasku

Whiosek: sucha magka jest sypka i nie mozna z niej nic ulepi¢ a dodany olej do maki
powoduje, ze mozna z ,,piasku” lepic.

4. Zabawa podsumowujgca

Wode mozna zabarwi€. ( prawda)

Pusta butelka unosi si¢ na wodzie. (prawda)

Powietrza nie da si¢ ztapa¢ w balonik. (fatsz)

Banki mydlane mozna zrobi¢, gdy do wody dodamy cukru. (fatsz)
Magnes przyciagga metalowe przedmioty nawet przez kartke. ( prawda)
Magnes przyciaga drewniane przedmioty. (falsz)

5. Ewaluacja zaje¢:

Dzieci kolejno podaja sobie balonik i moéwig ci im si¢ w zaje¢ciu podobato a co bylo trudne.
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Scenariusz zajeé nr 3
Grupa: 4 — latki.

Temat: ..Przedszkolak malym badaczem” — zabawy badawcze.

Cel ogélny:

e Stwarzanie sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych poznawaniu rzeczywistosci poprzez
doswiadczenia.

Forma: zespotowa, indywidualna.

Metody:

e Stowna — omdwienie wykonanych do§wiadczen;

e Czynna - ¢wiczenia praktyczne, zadania stawiane do wykonania;
e Aktywizujaca — burza mozgow;

e Ogladowa — pokazywanie ilustracji;

e Badawcza.

Srodki dydaktyczne:

Magnetofon, nagranie CD, ilustracje zywiotow, kartoniki z kolorami, jajka z Kinder
niespodzianki, dla kazdej grupy: trzy swieczki — podgrzewacze, maty stoik po marmoladzie
1 duzy po ogorkach, miska z woda, kamien, moneta, gwdzdz, piasek, spinacz biurowy, klucz,
korek, magnes, spinacz, plastikowy klocek, otowek, kawa, herbata, sol, cukier, ryz, miod,
piasek, kakao, kasza, maka, szklanki z woda, balony, ocet, soda oczyszczana, filizanka lub
kubeczek, folia aluminiowa, taca.

Przebieg zajeé:

Powitanie.

1. Wprowadzenie do tematu piosenka: ,,Cztery zywioly”.

W momencie, gdy dzieci $piewajg o danym zywiole odpowiednie zdjgcie umieszczane jest na
tablicy.

2. Zajecia wla$ciwe:

Dzieci losuja karteczki z kolorami (pi¢¢ kolorow) i tacza si¢ w grupy. Dziecko z kartonikiem
danego koloru siada przy odpowiednim stoliku, na ktorym stoi odpowiedni kartonik.

WYKONYWANIE DOSWIADCZEN PRZEZ DZIECI ZGODNIE Z KOLEJNOSCIA
POSZCZEGOLNYCH ZYWIOLOW

1 OGIEN

,,Czego potrzebuje ogien?”
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Materiaty: trzy $wieczki — podgrzewacze, maty stoik po marmoladzie i duzy po ogorkach.
Przebieg: Zapalamy $wieczki, dwie z nich nakrywamy stoikami.

Wynik: najpierw wszystkie Swieczki palg si¢ jednakowo mocno, po chwili plomien w matym
stoiku gasnie, jakby kto§ go zdmuchnat, nieco dluzej pali si¢ $wieczka w duzym stoiku, ale
tez gasnie, trzecia Swieczka pali si¢ caty czas.

Whiosek: podczas palenia plomien zuzywa powietrze, kiedy go zabraknie, plomien gasnie.
Uzupetnienie informacji przez nauczyciela, aby $wieczka si¢ palita, potrzebny jest tlen.

,,Co nam daje ogien?”

Materiaty: Swieczka, niewielki stoik.
Przebieg: Zapalamy $wieczke¢ zastaniamy zaluzje i przykrywamy $wieczki stoikiem.

Wynik: kiedy $wieczki si¢ pala jest jasno, gdy S$wieczki zgasng delikatnie dotykamy
stoiczkow — stoiczki sg ciepte.

Whiosek: ogien daje nam $wiatlo i ciepto.
I WODA

,,Co plywa, co tonie?”

Materiaty: miska z woda, kamien, moneta, gwo6zdz, piasek, spinacz biurowy, klucz, korek,
magnes, spinacz, plastikowy klocek, otowek.

Przebieg: Do miski z woda wrzucamy rdzne przedmioty, Obserwujemy i omawiamy, O
dzieje si¢ z tymi przedmiotami.

Whioski: po wykonaniu doswiadczenia, dzieci wymieniaja przedmioty, ktore ptywaty po
wodzie, czyli: olowek, drewniany klocek, plastikowy klocek, piteczka pingpongowa, kawatek
styropianu 1 z jakich surowcow zostalty wykonane: drewno, plastik, styropian. Wiedza, ze te
przedmioty plywaja, dlatego, ze wykonane s3 z takich wlasnie materialow, a zatong
przedmioty z metalu: moneta, gw6zdz oraz magnes. Wielkos$¢ przedmiotu nie ma wplywu na
to, czy plywa, czy tonie; duzy kawalek styropianu ptywat, mata moneta utong¢ta.

,,Co rozpuszcza sie w wodzie?”

Materiaty: kawa, herbata, sol, cukier, ryz, midd, piasek, kakao, kasza, maka, szklanki z woda.

Przebieg: na kazdym stoliku stoja szklanki z zimng woda oraz 4-5 substancji (wybranych
losowo) do rozpuszczenia — dzieci wsypuja substancje do szklanek i mieszaja.

Whiosek: niektore substancje rozpuszcza si¢ w wodzie, niektore opadng na dno, inne beda
ptywaty. Kawa, herbata, maka, kakao, piasek i ryZ nie rozpuszczaja si¢ w zimnej wodzie. Sol,
cukier 1 miodd rozpuszczajg si¢ w wodzie.
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111 POWIETRZE

.Pedzacy balon”

Przebieg: Nadmuchujemy balon, mocno zaciskajac ustnik, po czym puszczamy.

Whiosek: powietrze mozna zamknaé w balonie (rozcigga $cianki balonu). Puszczony balon
bedzie latat po pokoju jak szalony, dopoki nie wyleci z niego powietrze. Sita, z jaka lata balon
zalezy od ilosci 1 predkosci wypuszczanego powietrza.

,Czy powietrze mozna zobaczy¢?”

Materiaty: miska z woda, kubeczek plastikowy.

Przebieg: Dzieci otrzymuja plastikowe kubeczki, odwracaja do gory dnem i powoli wktadaja
pionowo do miski z woda.

Whiosek: woda nie wlewa si¢ do kubka, poniewaz jest tam powietrze.
IV ZIEMIA

Wulkan”

Materiaty: woda, ocet, soda oczyszczana przygotowane w stoiczkach, filizanka lub kubeczek,
folia aluminiowa, taca

Przebieg: Na $rodku talerza ustaw szklanke i1 przymocuj ja do niego tasma klejaca. Oderwij
z rolki tyle folii aluminiowej by wystarczata, aby catkowicie pokry¢ talerz wraz ze szklanka.
Owin ta folig talerz ze szklanka. Wytnij na $rodku dziurg w folii i przymocuj brzegi folii do
brzegow szklanki. Ustaw ,,wulkan” na tacy, aby ,,lawa” nie rozlala si¢ po calej sali. Wlej do
wulkanu wodg, wsyp sod¢ oczyszczong oraz barwnik wymieszaj sktadniki az si¢ rozpuszcza.
Wilej jednym ruchem ocet ze stoiczka do wulkanu.

Whioski: Nastapi wybuchanie piany z wulkanu. Powstala piana to bable napelnione powie-
trzem.

3. Zabawa na zakonczenie ,,Gimnastyka raczek”.

4. Ewaluacja:

Dzieci wypowiadajg si¢ na temat zaje¢. Co im si¢ podobato, ktora zabawa? Co byto trudne
i dlaczego? Rozdanie dzieciom dyplomow.
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Scenariusz zajec¢ nr 4
Grupa: 5-latki.

Temat: ..Przedszkolak malym badaczem”- zabawy badawcze.

Cele ogolne:

- Budzenie 1 aktywizowanie ciekawosci oraz aktywnosci poznawczej dziecka.
- Rozwijanie zainteresowan technicznych i przyrodniczych.

- Nauka prowadzenia obserwacji.

- Stawianie 1 rozwigzywanie problemow, dostrzeganie zwigzkéw miedzy przyczyna,
a skutkiem.

- Poznanie prostych zjawisk przyrodniczo-fizycznych poprzez przeprowadzanie prostych
doswiadczen.

- Przestrzeganie zasad wspotdzialania przy pracy.
Metody:

- stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,

- ogladowe: obserwacja, pokaz, demonstracja,

- czynne: samodzielnych doswiadczen; kierowana wlasna dzialalnoscia, zadan stawianych
dziecku do wykonania.

Formy:

- praca indywidualna — samodzielnie wykonuje czynnos¢,
- praca zbiorowa — wszyscy pracuja wspoOlnie,

- praca zespolowa — pracuja w zespotach.

Srodki dydaktyczne:

-plastikowa butelka, miska z ciepla woda, kubeczki po jogurtach, sznurek, nozyczki, woda,
farbki, dzbanki, balony, kubeczki plastikowe, opaski papierowe.

Przebieg zajecia:

1.Przywitanie.
»dtanmy wszyscy razem w kole...”.
Stanmy wszyscy razem w kole,

ztaczmy swoje rece,
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zatanczymy zaspiewamy jak w naszej piosence.
Do przodu krok, do tytu krok

I kilka matych krokéw w bok.

I mtynek w przéd 1 mtynek w tyt

Zebys dzi$§ wesoty byt.

2.Dzieci siadajg w kole, nauczyciel wyjasnia, co beda robity na zaj¢ciach i rozdaje kazdemu
dziecku opaske ,,Matego badacza”.

3.Nauczyciel zadaje zagadke stowng dzieciom: Co bedziemy dzisiaj badaé?
Postuchajcie:

Jest wszedzie wokot nas,

mozemy to poczu€.

ale tego nie widzimy? / powietrze.

4.Nauczyciel demonstruje na srodku Sali do§wiadczenie dotyczace powietrza, oraz powstania
gazu (dwutlenku wegla) w wyniku potaczenia octu i1 sody — balon pompuje si¢ pod wplywem
powstatego gazu, dzieci obserwuja i wyciagaja wnioski.

,Zaczarowany balon”

Przebieg: Do butelki wlej pot szklanki octu, do balonika wsyp 1 tyzeczke sody oczyszczonej.
Balonik naciagnij ostroznie na butelke¢. Przechyl balon, wsypujac jego zawartos¢ do butelki.
Obserwuj, co si¢ wydarzy.

Whioski: W wyniku potaczenia octu i sody w butelce powstaje gaz (dwutlenek wegla), ktory
zajmuje duzg przestrzen, dlatego balon rosnie, pompuje sie.

5.Dzieci dostajg balon ich zadaniem jest nadmuchanie go i1 sprawdzenie, co w nim si¢
znajduje i z jaka sila wylatuje Sci$nigte w balonie powietrze. Dzieci siedzg na dywanie

1 dmuchaja balony.

Nastepnie nauczyciel pyta dzieci: Co znajduje si¢ w balonie? Dzieci udzielaja odpowiedzi.
Jak sprawdzi¢ czy w balonie jest powietrze?

Podaja propozycje — wypuszczajac powietrze z balon i kierujac jego strumien na twarz...
Whiosek: Powietrze $cisnigte w balonie wylatuje z duzg sita, powodujac wiatr.

6.Nauczycielka zadaje kolejng zagadkg, ktoéra zwigzana jest =z  kolejnym
doswiadczeniem/badaniem, jakie beda przeprowadzaty dzieci.

Stuzy do mycia, stuzy do picia. Bez niej na ziemi nie byloby zycia. / woda
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7.Zaproszenie dzieci do stolikow — objasnienie dzieciom, na czym bedzie polegato zadanie.
Kazdy stolik to jeden zespot.

Nauczyciel wyjasnia: Na stolikach stoja dzbanki z woda, kazdy stolik ma dzbanek z innym
kolorem wody: zielony, czerwony, niebieski, zolty oraz 4 stojgce na tacy puste przezroczyste
plastikowe kubeczki.

Zadaniem dzieci jest: rozlanie do 4 kubeczkéw wode tak by w kazdym z nich wody byto po
réwno, nastepnie podaje kolejne zadanie: dzieci muszg rozla¢ wod¢ do kubeczkdéw i ustawic
je w odpowiedniej kolejnosci zaczynajac od kubeczka z duzg iloscia wody, i malejaco, az do
kubeczka z najmniejsza iloscia wody. Nauczyciel sprawdza prace kazdego stolika po
wykonaniu zadania.

8. .. Telefon” — praca przestrzenna.

Dzieci maja za zadanie skonstruowac¢ telefon przy pomocy 2 kubeczkéw po jogurtach,
sznurka 1 nozyczek (dodatkowo moze by¢ zapatka do umocowania sznurka).

Dzieci 1 konstruujg telefon, natomiast nauczyciel demonstruje i1 wyjasnig dziatanie
skonstruowanego urzadzenia, przy czym podkresla, ze aby telefon dziatal, sznurek musi by¢
naprezony, poniewaz dzwigki docierajg do odbiorcy dzigki ruchom i drganiom powietrza,
ktore sg przewodzone przez sznurek.

Materiaty: dwa plastikowe kubeczki, pojemniki po jogurcie, cienki sznurek o dlugosci kilku
metrow, nozyczki.

Przebieg: przebi¢ nozyczkami otwor w dnie kazdego kubeczka, pojemniczka — z pomoca
nauczyciela. Przewlec sznurek przez oba otwory, zawigza¢ suply. Dwie osoby prowadzac
rozmowe telefoniczng — musza stang¢ w odlegtosci, tak, aby naprezy¢ sznurek telefonu.

Sznurek powinien by¢ caty czas mocno napr¢zony. Dzwigki docieraja do odbiorcy dzigki
ruchom i drganiom powietrza, ktore sa przewodzone przez sznurek.

9. Refleksja.
Dzieci wypowiadaja si¢ na temat zajecia: Co im si¢ najbardziej podobato?,
Co bylo ciekawe, tatwe, jesli trudne to, dlaczego?

Na koniec zaje¢ dzieci bawig si¢ wykonanym telefonem.
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Scenariusz zajeé nr 5
Grupa: 5 - latki.

Temat: ..Do czego potrzebne jest nam powietrze i wiatr?”- zabawy badawcze.

Cele ogolne:

* Rozwijanie logicznego myslenia w trakcie wyciggania wnioskow z przeprowadzanych
obserwacji i ustalaniu zwigzkéw przyczynowo — skutkowych.

» Angazowanie wszystkich zmystow dzieci.

* Wyzwalanie aktywnosci ruchowej 1 emocjonalnej dzieci zwigzane z samodzielnym
odkrywaniem.

» Wdrazanie do wspotpracy w grupie.
Metody:

Stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia.
Ogladowe: obserwacja, pokaz, demonstracja.

Czynne: samodzielnych do$wiadczen; kierowana wlasng dzialalno$cig i zadan stawianych
dziecku do wykonania.

Formy:

- praca indywidualna — samodzielnie wykonuje czynnos$¢;
- praca zbiorowa - wszyscy pracuja wspolnie;

- praca zespolowa - pracuja w zespotach.

Srodki dydaktyczne: Koszyk, kartoniki z cyframi (po utozeniu ich w kolejnosci i odwrdceniu
na druga stron¢ powstanie wyraz — wiatr); ilustracje przedstawiajagce — huragan, trabe
powietrzng, wiatraki, zaglowki, ....); magnetofon, ptyta CD z nagraniem: wiatru, huraganu;
wstazki; bank pytan — pudetko z pytaniami: Czy powietrze wazy?, 1 balon, 1 balon
napompowany — zawieszone nitkami na patyczku — 2x; 2 samolociki wykonane z papieru, 1
spinacz — 2x; 2 spadochrony wykonane z chusteczek i matej zabawki, w jednym wyciety jest
otwor — 2x; szablony wirnika helikoptera, spinacze i nozyczki; walizeczka ,,Madra gtéwka”
,Koszyczek zapomnienia”.

Przebieg zajecia

1. Powitanie.

N. Przygotowatam wam dzisiaj zagadke. Sprobujcie odgadnaé, o czym bedziemy dzisiaj
rozmawiali? Poprosz¢ jedno dziecko, aby wyjeto z koszyka kartoniki z cyframi 1 ulozylo je
w odpowiedniej kolejnosci.
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Dz. Odczytuja globalnie wyraz — WIATR.
N.: - Jak myslicie, co to jest wiatr?

(Przesuwajace si¢ masy powietrza)

- Do czego jest nam potrzebne powietrze?

(Do oddychania...)

- Do czego wykorzystywany jest wiatr?

(Do produkcji pradu — wiatraki, w zaglowkach...)

- Gdzie znajduje si¢ powietrze?

(W ciescie, w oponach, w ptucach...)

- Jaki moze by¢ wiatr?

(Lekki wiaterek, silny wiatr - wichura, trgba powietrzna, niebezpieczny, ciepty, zimny).
- Co moze spowodowac silny porywisty wiatr? itp.

2. ,,Wiatr” - improwizacja ruchowa.

Zapraszam was teraz do wspoélnej zabawy z wiatrem.

Dzieci improwizuja muzyke.

3. Zabawy badawcze.

N.: Zapraszam was do wspolnych zabaw.

(Dzieci podzielone sg na 2 grupy. Siadajg w 2 kotach. Jedno dziecko losuje pytanie.)
Czy powietrze wazy?

Ktory samolocik lata lepiej?

Ktory spadochron 1aduje szybciej?

(Dzieci wyciagaja wnioski z zabaw badawczych.)

4. . Wirnik helikoptera” — praca przestrzenna.

N. Zapraszam was do wykonania wirnika helikoptera.

Dzieci otrzymujg szablony wirnika helikoptera i spinacze. Wycinajg wzdtuz narysowanych
linii 1 umieszczajg w dolnej czg$ci spinacz. Zaginaja topatki wirnika w przeciwnych
kierunkach. Po wykonaniu pracy ustawiajg si¢ w duzym kole.

N. Zrzu¢ swoj helikopter z pewnej wysokosci 1 zobacz jak si¢ obracajg topatki wirnika? Kiedy
obraca si¢ szybciej?
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5. Podsumowanie - ewaluacja zajgcia.

N. Co ciekawego zabierzecie ze sobg do walizeczki madrosci do domu, a co wyrzucicie do
koszyczka zapomnienia?
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Scenariusz zajeé nr 6

Temat zajeé: ..Zywioly w przyrodzie - powietrze, woda - niezwykla ciecz, wlasciwoséci
cial stalyvch. zabawy z dzwiekiem” - zabawy badawcze.

Cel gtowny: Rozbudzenie ciekawosci otaczajacego swiata, oraz nauczenie dzieci prowadzenia
obserwacji i wyciagnigcie wnioskow z dos§wiadczen i eksperymentow.

Metody:

* Poszukujaca - samodzielne przeprowadzenie do§wiadczenia.
* Ogladowa - demonstracja doswiadczenia przez nauczyciela.
» Czynna - dziatan stawianych do wykonania.

* Stowna - rozmowa, wyjasnienie.

Formy:

* Indywidualna.

* Grupowa.

* Zespotowa.

Pomoce:

* miska z woda;

* materiaty: kamien, piasek, waciki i ptatki kosmetyczne, balony, plastikowe tyzeczki;

* 3 misy tybetanskie, patki, maty pojemnik na wodg, pidro, pocigty na paski papier oraz
tasiemka;

* szklana butelka, soda oczyszczona, ocet, balon;

* pojemnik plastikowy, kasza gryczana, kasza manna, maka pszenna, kasza jaglana (pudetko
sensoryczne);

* spinacze do bielizny plastikowe 1 drewniane, otowek, kamien, gwoézdz, piasek, spinacz
biurowy, klucz, korek, plastikowy klocek, skorupki od orzecha, piteczka pingpongowa,
kawateczek drewna;

* kotka - identyfikatory w 3 kolorach (dla 3 zespotdéw);
» chusta animacyjna, pitka pingpongowa i gumowa;

* magnetofon, ptyta CD.
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Przebieg zajed

1. Powitanie przez Nauczyciela:

,, Witam tych, ktorzy..." ( np. maja dobry humor, czesto si¢ usmiechajg itd.).
Dzieci, ktore tak uwazaja podchodza do N-la 1 witajg si¢.

2. Zabawy z powietrzem. Nauczyciel demonstruje doswiadczenie: do szklanej butelki nalewa
wode, wsypuje 2 tyzeczki proszku do pieczenia i 2 tyzeczki octu. Nastepni nacigga balonik na
szyjke butelki, potrzasa nig mieszajgc zawartos¢. Razem z catg grupa obserwuje, co si¢ dzieje.

Whioski: Po dolaniu octu ptyn w butelce zaczyna si¢ pieni¢ tworzac niezliczona ilo$¢
pecherzykow, dzigki ktérym balon wypelni si¢ 1 zwiekszy swoja objetosc.

3. Podzial na 3 zespoty. Dzieci losujg kéteczka znajdujace si¢ w koszyczku.

W ten sposob grupa podzieli si¢ na 3 zespoly. W sali przygotowane sg 3 stanowiska, na
stolikach zaznaczona jest kolejnos¢ wedtug kolorow. Czas wykonywania do§wiadczen przez
kazda grupe to ok. 5 minut.

4. Stanowisko nr 1.
CO TO JEST DZWIEK?

Na stoliku ustawione sa 3 misy miedziane o réznej wielkosci i brzmieniu, dostepne sa
roéwniez pateczki o roznym ksztalcie. Dzieci probuja wzbudzi¢ wibracje mis bez uderzania
o Scianke, tylko poprzez pocieranie krawedzi.

Nastepnie uderzaja lekko w najwickszg misg¢ i kolejno wszystkie dzieci przyktadajg dtonie do
drzacego boku misy, probujac wyczu¢ drgania (wibracje) misy. Dzieci starajg si¢ sprawdzi¢
jak fale dzwickowe przechodza przez wod¢ — przystawiaja pojemnik z woda, piora,
papierowe skrawki, tasiemke.

5. ,,Ktore piorko najwyzej wzleci?”- zabawa ruchowa.

Dzieci dmuchaja na pidrko, tak, aby wzleciato jak najwyzej i nie opadto na podtogg.
6. Stanowisko nr 2.
CO PLYWA, A CO TONIE?

Do miski z woda wrzucamy roézne przedmioty: kamien, piasek, waciki 1 ptatki kosmetyczne,
balony, plastikowe tyzeczki. Obserwujemy i omawiamy, co dzieje si¢ z tymi przedmiotami.

Nastepnie dzieci wrzucaja: skorupki od orzecha, pidrko, piteczke pingpongowa, kawateczek
drewna, papier i inne lekkie przedmioty - omawiaja, co dzieje si¢ z tymi przedmiotami
i dlaczego tak sie zachowuja.
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Nastepnie dzieci wrzucajg kulki z plasteliny - obserwuja, co si¢ z nig dzieje, a nast¢pnie z tej
samej plasteliny dzieci tworzg t6dke i ktada na wodzie - plastelina nie tonie. Dzieci wyciagaja
wnioski, dlaczego tak si¢ dzieje.

Whioski: Przedmioty, ktore sg 1zejsze od wody ptywaja, pozostale tong np. z metalu: moneta,
gw06zdz oraz magnes. Wielko$¢ przedmiotu nie ma wpltywu na to, czy pltywa, czy tonie; duzy
kawatek styropianu plywal, mata moneta utoneta — ma to zwigzek z powierzchnig, jaka
przedmioty zajmuja na wodzie.

7. Stanowisko nr 3.
CO JEST UKRYTE W MAGICZNYM PUDELKU?

Na stoliku stoi duze pudto wypetnione kasza gryczana, jaglana, maka kukurydziang tworzac
pudto sensoryczne, na ktérego dnie ukryte sg rézne przedmioty. Zadaniem dzieci jest
odgadni¢cie postugujac si¢ zmystem dotyku, co to za przedmioty. Dotykajac ukrytych
obiektéw dzieci powinny okresla¢ ich cechy, takie jak: chropowato$¢, wielkos¢, rodzaj
tworzywa/materiatu, przeznaczenie. Po odkryciu i podaniu nazwy przedmiotu, zastanawiamy
sie, jakie cechy mozemy odkry¢ uzywajac innych zmystow.

Whioski: Przedmioty posiadajag wiele cech, ktore mozna okre$li¢ poprzez zmyst dotyku,
wzroku, wechu czy smaku.

8. ,,Lekkie na zielone, cigzkie na z6lte” — zabawa z chustg animacyjnag.

Dzieci stajag w kole trzymajac chuste animacyjna, na polecenie starajg si¢ balonik umiescic¢
tylko na zielonych polach chusty, a pitke gumowa na zottych polach.

9. Ewaluacja zajec.
Dzieci ktadg chuste na podtodze i siadajg w kregu.

Kolejno podaja sobie pitke i mowig, co im si¢ podobato w zajeciu, co byto trudne 1 dlaczego?
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Scenariusz zajec nr /

Temat zajeé: ..Teczowe tornado na mleku” - zabawa badawcza.

Cele ogolne:

Dziecko:

- eksperymentuje,

- rozwija zainteresowania zwigzane z eksperymentowaniem,
- rozwija mysSlenie,

- rozwija inwencj¢ tworczg.

Metody:

- praktycznego dziatania, eksperymentu, elementy metody Dennisona, odimienna metoda
czytania I. Majchrzak.

Formy:
- grupowa, zespotowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: talerzyki plastikowe, mleko 3,5%, barwniki spozywcze, pipetki, patyczki
z wacikami, plyn do naczyn, fartuszki, réznego rodzaju papiery, tektury, réznego rodzaju
pedzle, gabki, farby plakatowe, teczowe wstazeczki, nagranie na CD piosenki

,»lecza”, etykiety z imionami dzieci, teczowa pitka, pitka z ming uSmiechnigtg 1 smutng.
Przebieg:
1. Zabawa do piosenki: ,,Jedzie pociag” - zabawa z elementami metody Dennisona.

Dzieci ustawiaja si¢ w pociag, prawa reka na lewym ramieniu kolegi, a lewa machaja
chusteczkg przy swoim prawym uchu.

Nastegpnie zmieniajg kierunek 1 uktad rak.

Kreslenie leniwej 6semki.

- chusteczka najpierw jedna, potem druga reka, obiema;

- innymi cze$ciami ciata: nosem, ramionami, biodrami, dlofmi;

- ston;

- W pozycji stojacej — rysowanie 6semki palcami stopy;

- w pozycji lezagcej — nogami.

2. Nauczyciel zaprasza dzieci do stolikdw, przy ktorych dokonajg eksperymentu.
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Dzieci zaktadajg otrzymane od nauczyciela fartuchy. Kazde dziecko ma przed sobg talerzyk
z nalanym mlekiem. Pipetka dzieci zakraplaja na mleko barwniki spozywcze. Nastepnie
zamaczaja patyczki z watg w detergencie, ktore potem zanurzaja z mleku. Ttuszcz w mleku
w kontakcie z detergentem zaczyna ,,uciekac¢” od patyczka, dzigki czemu na mleku tworzy si¢
kolorowy wir. Dzieci mogg kilka razy zanurza¢ patyczek w plynie.

Dzieci opowiadaja, co si¢ stalo, gdy wlozyly patyczek do mleka. Prébuja wyjasnic¢
zachodzace zjawisko.

3. Po eksperymencie nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy przy piosence: ,,Tecza”. Dzieci
dokonuja swobodnej improwizacji ruchowej z wykorzystaniem teczowych wstazek.

4. Po skonczonej zabawie nauczyciel zaprasza ponownie dzieci do stolikow gdzie beda miaty
za zadanie namalowac to, co zaobserwowaty podczas eksperymentu. Do wyboru beda miaty
przyrzady malarskie oraz rodzaj papieru, na ktérym beda malowaty.

Dzieci dowolnie mieszaja kolory farb na papierze. Po zakonczonej pracy kazde dziecko
wybiera ze stolika etykiet¢ ze swoim imieniem i ktadzie je obok swojej pracy.

Wszystkie dzieci gromadza si¢ z jednej strony stolu i podziwiajg prace swoje oraz kolegow.
Staraja si¢ nada¢ tytul swoim pracom.

5. Po rozmowie nauczyciel zaprasza dzieci na dywan do zabawy z tgczowg pitka.

Dzieci siedzac w kole podaja pitke do kolegi, nastepnie gora, na koniec za§ podnoszac nogi
przetaczaja pitke pod kolanami.

6. Ewaluacja
Nauczyciel po jednej stronie sali ktadzie pitke usmiechnieta a po drugiej smutna.

Jesli dzieciom podobalo si¢ zajecie ustawiajg si¢ przy pitce usmiechnigtej, jesli nie - przy
smutne;j.
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